WYDARZENIA

Politechnika tédzka dostata dofinansowanie 1164 770 euro (ponad 5 mi-
liondw ztotych) na realizacje 4 miedzynarodowych projektéw w programie
Erasmus+. Dotyczg one opracowania innowacyjnych dziatan edukacyjnych,
w tym ze znaczagcym wykorzystaniem wirtualnej rzeczywistosci i technik ICT.

Nowe projekty Erasmus plus

Zaakceptowane wnioski z Pt
stanowig okoto 15 proc. wszyst-
kich zatwierdzonych do realizacji.
Sukces w konkursie przeprowa-
dzonym w ramach akgji AKCJI 2
Partnerstwa na rzecz wspétpracy
w ramach sektora szkolnictwo wyz-
sze to wynik ciezkiej pracy zespo-
téw projektowych naszej uczelni.

Zrownowazone tekstylia

Projekt GreenTEX (Sustainable
Design and Process in Textiles for
Higher Education) jest odpowie-
dzig na potrzeby wspoétczesnej
edukacji i rynku pracy. Intencjg
jego realizatoréw jest wypetnie-
nie luki w wiedzy i w dziataniach
w obszarze Zrdwnowazonych
Tekstyliow.

W ramach projektu opracowa-
ne zostang innowacyjne rozwia-
zania i kierunki dziafania, tak, aby
w przysztosci branza tekstylno-
-odziezowa stafa sie mniej kan-
cerogenna, a uzytkownik mégt
otrzymac bezpieczny produkt
wysokiej jakosci. Pomystodaw-
czynie projektu — dr Monika Mali-
nowska-Olszowy, prof.PLimgrinz.
Anna Laska-Le$niewicz - zaprosity
do wspotpracy uczelnie z Czech
(Technickéd Univerzita w Liber-
cu), Portugalii (Universidade De
Aveiro), Chorwacji (Sveuciliste
w Zagrzebiu) i Litwy (Kauno Tech-
nologijos Universitetas).

- Obecnie przemyst tekstyl-
no-odziezowy jest drugq co do
wielko$ci branzq, po przemysle
paliwowym, obciqzajqcq srodo-
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wisko. Przygotowane materiaty
bedq zawieraty nie tylko konkretne
rozwiqzania, ale pokazq catq se-
rie mozliwosci zréwnowazonych
dziatan, ktére mozna wykorzystac
w procesie edukacji i w biznesie
- méwi dr Monika Malinowska-
-Olszowy, prof. PL.

GreenTEX bedzie realizowany
w 20222023 roku.

Dobre samopoczucia
studentow

Gtéwnym zadaniem projektu
VRXanny (Virtual reality for anxiety
and mental stress reduction in
university students) jest poprawa
samopoczucia studentéw cier-
piacych na ostry, epizodyczny
i przewlekty stres, leki i objawy
depresyjne. W tym celu zaktada-
my stworzenie tzw. chill spotdw,
w ktorych studenci bedg mogli
sie relaksowac (na przyktad przed
egzaminem) w wirtualnym sro-
dowisku. Wierzymy, ze poprawa
zdrowia psychicznego naszych
studentéw zwiekszy ich szanse na
normalne funkcjonowanie w spo-
teczenstwie uczelnianym.

Politechnika tdédzka, a takze
partnerskie uniwersytety (Uni-
wersytet £édzki, Universidad de
Vigo oraz Tartu Ulikool) beda
pierwszymi na swiecie uczelniami,
ktére wdroza takie rozwigzanie.
Projekt bedzie realizowany przez
zespOtVR Research Lab z Instytutu
Mechatroniki i Systeméw Infor-
matycznych (koordynacja dr inz.
Dorota Kaminska).

Geometria
i wirtualna
rzeczywistos¢

Nie ma drugiego elementu tak
zespolonego z postrzeganiem
rzeczywistosci przez cztowie-
ka jak przestrzen. Uczymy sie
ja obserwowac i rozumie¢ od
urodzenia, a proces ten jest tak
naturalny, ze trudno go sobie
nawet uswiadomic. Umiejetnosci
dostrzegania, analizowania i two-
rzenia nowych obiektéw w prze-
strzeni ma kluczowe znaczenie
dla edukacji matematycznej i nie
tylko.

Projekt Math3geovr (Mathema-
tical models for teaching three-di-
mensional geometry using virtual
reality) opracowany przez Centrum
Nauczania Matematykii Fizyki oraz
zespOtVR Research Lab z Instytutu
Mechatronikii Systeméw Informa-
tycznych (koordynacja dr Jacek
Stando i dr inz. Dorota Kamirska)
zaktada przygotowanie zestawu
nowoczesnych narzedzi eduka-
cyjnych do nauczania geometrii
tréjwymiarowej z wykorzystaniem
technologii VR. - Wstepne pilota-
Zowe prace badawcze wykazaty, ze
ich zastosowanie znacznie podnosi
poziom zrozumienia oraz 0gding
skuteczno$¢ nauczania - moéwi dr
Jacek Stando.

Projekt powstanie przy wspot-
pracy z portugalskim Universidade
de Aveiro, stowackiej Univerzita
Komenskeho w Bratystawie, es-
tonskiego Tartu Ulikool oraz Uni-
wersytetu Slaskiego.



> ICT w nauczaniu
inzynierii materialowej

Okres pandemii COVID-19
ujawnit ogdlnoeuropejskie
problemy w transformacji tra-
dycyjnych form nauczania na
odpowiedniki cyfrowe. Techno-
logie ICT ciagle nie s3 w petni
wykorzystywane we wszystkich
dziedzinach edukacji, a w szcze-
golnosci brakuje ich w przypadku
przedmiotéw wysoko specjali-
stycznych, technologicznych lub
o charakterze eksperymentalnym
i projektowym.

Projekt DigiMat (Excellence
for digital education in materials
engineering) ma na celu podnie-
sienie kompetencji nauczycieli
do prowadzenia cyfrowo przed-
miotéw/projektdw, ale w sposob
zorientowany na ucznia - wspie-
rajac wysokie zaangazowanie, mo-
tywacje i kreatywnos¢ studentéw.
- Projekt zaktada opracowanie m.in.
zbioru wskazéwek dla nauczycieli
i zestawu narzedzi wspierajqcych
zajecia online przedmiotéw spe-
cjalistycznych. Przede wszystkim
zostanq przygotowane scenariusze
do zajec online zwiqzanych z inzy-

nierig materiatéw. Tematy zostanq
zaimplementowane na specjalnej
cyfrowej platformie edukacyjnej -
mdwi koordynator projektu dr inz.
Krzysztof Jastrzebski.

Wszystkie dziatania beda re-
alizowane w miedzynarodowym
konsorcjum, w ktdrym zespét
zInstytutu Inzynierii Materiatowej
bedzie wspétpracowat z Tartu
Ulikool, Technicka Univerzita w Li-
bercu oraz greckim University of
Thessaly.

m Dorota Kaminska
Instytut Mechatroniki
i Systemow Informatycznych
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