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Od ,,Mafii Kwiatowej” do ,,L.owcow Detali”
— popularyzacja dziedzictwa architektonicznego
na przykladzie inicjatywy ,,k.0dzki detal”

W artykule przedstawiono wybor narzedzi z zakresu animacji kultury i popularyzacji
dziedzictwa architektonicznego, stosowanych w ramach inicjatywy ,,£.odzki detal”.
Omowiono motywy i okolicznosci ich zastosowania oraz wnioski plynqgce z czterech
lat realizacji inicjatywy wsrod mieszkancow f.odzi.

stowa kluczowe: popularyzacja dziedzictwa, animacja kultury, historia architektury.

W biezacym roku miata miejsce premiera III wydania ,,Polskiej Polityki
Architektonicznej”, opracowania eksperckiego stworzonego pod egidg Stowarzyszenia
Architektow RP, Narodowego Centrum Kultury (dalej: NCK) i Polskiej Rady
Architektury, ktore stawia sobie za cel wytyczenie kierunkdéw rozwoju polskiej
architektury i urbanistyki, a takze uporzadkowania — czy wrecz naprawy — ,,stanu
zastanego”, ktory w wielu miejscach publikacji opisywany jest krytycznie. Wsrod
dziesigciu rozdziatow raportu jeden podejmuje zagadnienie ,kultury przestrzeni
i powszechnej edukacji architektonicznej”. To temat, ktory pojawia si¢ w krajowych
publikacjach coraz czgsciej, poczawszy od Wanny z kolumnadg Filipa Springera (ktory
przytacza badania z 2009 r. $wiadczace o tym, ze Polska ma jeden z najnizszych
wynikow na kontynencie, jesli chodzi o liczbe godzin, ktore dzieci spedzaja
w szkotach na zajeciach poswigconych sztuce'), na statucie powotanego w koncu 2017 r.
Narodowego Instytutu Architektury i Urbanistyki skonczywszy. Warto w tym miejscu
przytoczy¢ roéwniez badania CBOS? z 2014 r. ,,Polacy o architektach”, w ktorych
tylko 3% badanych przyznaje si¢ do czytania ksigzek dotyczacych architektury, a 30%
deklaruje, Ze nie interesuje si¢ nig wcale.

Interesujacym dokumentem wpisujacym si¢ we wnioski wspomnianych wyzej
publikacji jest przygotowany przez NCK raport z 2018 1. pt. W dialogu z otoczeniem?
Spoleczne postrzeganie przestrzeni publicznej i architektury w Polsce®. Juz na
pierwszych stronach mozemy przeczyta¢, ze ,,architektura czg¢sciej postrzegana jest
[przez Polakéw — przypis autorki] przez pryzmat techniki, inZzynierii (kojarzona
jest najczesceiej z budownictwem), niz kultury i sztuki oraz procesow ksztaltowania
przestrzeni™. Jednocze$nie w czesci publikacji poswieconej edukacii architektonicznej,
na pytanie: ,,co zdaniem Pana/Pani powinno by¢ celem powszechnej edukacji
architektonicznej?”, respondenci najczgsciej (30%) odpowiadaja, ze ,,poglebienie

' F. Springer, Wanna z kolumnadg. Reportaze o polskiej przestrzeni, Wydawnictwo Czarne,

Wotowiec 2013, s. 243.

2 CBOS, Komunikat z badan nr 161/2014 ,,Polacy o architektach” (Warszawa, grudzien 2014).

3 Cyt. za: https://www.nck.pl/badania/projekty-badawcze/raport-spoleczne-postrzeganie-przestrzeni-
publicznej-i-architektury-w-polsce, [dostep: 29.12.2018].
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znajomos$ci lokalnego dziedzictwa kulturowego™. Zdaniem badanych edukacja
architektoniczng powinny w pierwszej kolejnosci zajmowac si¢ samorzady lokalne
(34%) i szkoty (33%); organizacje spoteczne znalazly si¢ w zestawieniu dopiero na
6smym miejscu (12%)°.

Trzeba zauwazy¢, ze w wielu opracowaniach dotyczacych (posrednio) edukacji
architektonicznej tylko wzmiankuje si¢ o tej skierowanej do oséb dorostych lub zgota
przemilcza si¢ temat. Najczesciej powraca on przy kwestiach partycypacyjnych —
zaproszeniu mieszkancow do ,,zaprojektowania” swojej ulicy czy lokalnego skweru.
W wiegkszosci wypadkow nie jest to jednak sytuacja, ktora buduje w uczestnikach
ugruntowang wiedzg¢ o konteks$cie architektonicznym czy urbanistycznym rodzinnego
miasta, czy okolicy — nie taki tez jest cel konsultacji.

Ze wzgledu na sytuacj¢ demograficzng kraju (prognozowane 32,7% osob w wieku
65+ w 2050 1.°) w programach rzagdowych wida¢ nacisk na rozwoj narzedzi skierowanych
do dwoch ,,skrajnych” grup wiekowych (np. program ,,Archi-przygody” skierowany do
dzieci przedszkolnych i wezesnoszkolnych, Uniwersytety 111 Wieku, program Aktywnosci
Spotecznej Osob Starszych). Pomiedzy nimi tkwi ,,niezagospodarowany srodek” — ludzie
pomiedzy 26 a 60-65 rokiem zycia. Pozyskanie czasu i uwagi tej grupy rzeczywiscie staje
siec wyzwaniem, zaréwno z przyczyn jej aktywnosci zawodowej, jak i ograniczonych
zrodet dofinansowania przedsiewzig¢ do niej adresowanych.

W niniejszym artykule pragne opisa¢ narzedzia edukacji architektonicznej oséb
dorostych stosowane w ramach stworzonej przeze mnie inicjatywy ,,L.6dzki detal”.
Opis poszczegbdlnych form pracy tacze z wnioskami z ich realizacji; ze wzgledu na
ograniczong objetos¢ tekstu przy dwdch wybranych pozycjach (publikacje ksigzkowe
i gra karciano-planszowa) przytaczam materiat porownawczy.

»1.0dzki detal” — historia inicjatywy

Poczatki ,.t.6dzkiego detalu” to potowa 2014 r. ,, Teatr Pinokio” zorganizowat
wtedy debate ,,Akcja czy rewitalizacja”, ktora zebrata wielu todzkich artystow,
aktywistow, a takze urzednikow. Podczas pierwszego spotkania ustalono, ze powstanie
nieformalne ciato —,,Wspot-dzielnia Staropoleska” — ktorego celem bedzie dziatanie
na rzecz osiedla i rozwoj lokalnego networkingu.

Obszar i formy swojej pracy spotecznej kazdy ze ,,wspotdzielcow” mogt okresli¢
indywidualnie. Wybratam promocje i animacj¢ kultury jako obszar aktywnosci
najblizszy mojemu wyksztatceniu i 6wczesnej pracy (jestem absolwentka filologii
polskiej, studiowatam tez kulturoznawstwo).

Wyréznikiem Starego Polesia byto dla mnie jego dziedzictwo architektoniczne;
miatam jednak $wiadomos$¢, ze enumeracje fabrykanckich rezydencji nie
przemowia do mieszkancéw. Spacerujac ulica Legionoéw, zwrocitam uwage na
detal architektoniczny na jednej z elewacji — glowg Ateny. Kluczem do badan nad
architekturg Polesia uczynitam wiec jej figuratywne dekoracje.

4 Z.Maciejczyk-Kwiatkowska, M. Retko-Bernatowicz, R. Wisniewski, W dialogu z otoczeniem?
Spoleczne postrzeganie przestrzeni publicznej i architektury w Polsce, Warszawa 2018, s. 8.
Dostepne w Internecie: https://www.nck.pl/badania/projekty-badawcze/raport-spoleczne-
postrzeganie-przestrzeni-publicznej-i-architektury-w-polsce, [dostep: 27.12.2018].

> Tamze, s. 54.

¢ Tamze, s. 56.

GUS, Sytuacja demograficzna osob starszych i konsekwencje starzenia si¢ ludnosci Polski

w swietle prognozy na lata 2014-2050, Warszawa, listopad 2014, s. 35.
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1. Media spolecznoSciowe

Pierwszym etapem byto stworzenie fotograficznego katalogu detali, z naciskiem
na te figuratywne. Celem dziatan byto dotarcie z materiatem do mozliwie szerokiej
grupy odbiorcow, postanowitam wigc zatozy¢ fanpage. Umieszczalam w nim zdjgcia
detali z kolejnych adresow, podpisujac katalogi nazwa i numerem ulicy. Wokot
,Detali architektonicznych Starego Polesia” zaczgta narasta¢ spotecznos¢. Kolejnym
fanepagem byly ,,Detale architektoniczne todzkiego $rédmiescia”, a po nich — po
prostu —,.£.0dzki detal”, ktory przejat cato$¢ komunikacji marki.

Facebook (podobnie jak Instagram) to dobre ,,medium startowe”, poniewaz
prog wejscia jest bardzo niski — wystarczy internet i smartfon, ewentualnie aparat.
Stad tez wielu polskich ,,detalistow” prowadzi fanpage, rezygnujac nieraz z blogow
czy stron www (np. Literotap, Cuda na fasadach), cho¢ zazwyczaj tacza dwa z tych
mediow (vide: Klatkowiec, Old kafel story). Osobnym tematem sa facebookowe
grupy prowadzone przez fascynatow tematu, na czele z moderowang przez
dr Agnieszke Partridge grupa ,,Niechciane pigkno. XIX-wieczne posadzki i oktadziny
ceramiczne”.

2. Wycieczki

Wyodrebnienie motywow tematycznych z grupy detali figuratywnych pozwolito
na stworzenie pierwszych dwoch tras wycieczek — szlakiem roslin i szlakiem
zwierzat Starego Polesia. Pierwsze wycieczki skupialy si¢ na aspektach kulturowych,
wspominajac na marginesie o stylu, wiascicielu, projektancie i latach budowy.

Proporcje pomigdzy ,,skladowymi” przewodnickiej narracji zmienialy sie¢
W miar¢ rozwoju inicjatywy i mojego zasobu wiedzy o architekturze L.odzi. W ostatnich
dwach latach (19 wycieczek w2017 1.129 wycieczek w 2018 1.) oprocz ,,klasycznych”
»~Zwierzat Starego Polesia” duzym zainteresowaniem (frekwencje rzedu 70-80 osdb)
ciesza si¢ wycieczki opowiadajace ,,od ogotu do szczegdtu” o todzkim modernizmie,
gdzie watkow ,kulturowych” jest stosunkowo niewiele. Ciekawym szczegdtem
jest fakt, ze $rednia wieku publiczno$ci na wycieczkach dotyczacych modernizmu
jest stosunkowo najnizsza (ok. 40 lat). Przecietna wycieczka gromadzi ok. 30 oséb,
gtéwnie z grupy wiekowej 50+ i trwa pomiedzy 2 a 3 h.

Wariantem wycieczek architektonicznych sa wycieczki aleatoryczne — czyli
o duzej dowolnosci i elastyczno$ci w realizacji programu. Do ich przeprowadzenia
potrzebne sa dwie kosci o szesciu $ciankach i krotka notatka informujaca o tym, gdzie
nalezy si¢ uda¢ w zaleznosci od wyniku rzutu. Uczestnicy wycieczki rzucajg kolejno
ko$¢mi. Na przyktad wyrzucenie 3 oznacza, ze grupa udaje si¢ na najblizszym
skrzyzowaniu w prawo i przewodnik opowiada o wybranym przez siebie detalu/
budynku potozonym na stronie nieparzystej. Wyrzucenie 11 powoduje, ze kierunek
wybiera sam rzucajacy (w obrgbie najblizszych 4 kwartatow ulic).

Osobnym rozdziatem sg wycieczki ,fabularne”, ktore stanowig rodzaj
detalowego ,,mockumentu”. Sednem pomystu jest polaczenie kilku niepowigzanych
ze soba ornamentoOw wspolng narracja o zupekie fikcyjnym charakterze. Pierwsza
taka wycieczka miala by¢ rodzajem niepowaznej atrakcji zorganizowanej przez
Wspot-dzielnie dla grupy mieszkancow. Okazato si¢ jednak, ze ,,udawane” wycieczki
(o ich fikeyjnym charakterze uczestnicy sg zawsze informowani na poczatku i koncu
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spaceru) sa atrakcyjne i zachecajg uczestnikow do tworzenia wlasnych opowiesci.
Staly si¢ wigc podstawg scenariusza warsztatow fabularnych/narracyjnych oraz
inspiracja dla dwoch szlakéw-opowiadan zawartych w detalowym przewodniku.
Dla przyktadu — na Starym Polesiu znajduje si¢ kilka budynkow dekorowanych datg
1912 lub maskami ludzi i zwierzat trzymajacych w ustach paki kwiatow. Przewodnik
odtwarza histori¢ mafii kwiatowej, ktoéra przemycata brylanty i opium w pakach
i fodygach kwiatow, ktére nastepnie rozprowadzata, korzystajac z budek z kwiatami
na Zielonym Rynku. Proces mafii przypadt na rok 1912 — wtedy tez wystawiono na
Starym Polesiu kilka dekorowanych tg datg kamienic, w podzi¢ce dla swiadkéw za
ich milczenie (symbolizowane przez ,,zakneblowane” maski).

3. Warsztaty

Pierwszym typem byty warsztaty kolazowe, wymagajace wydrukowanych zdje¢
z wykadrowanymi detalami, nozyczek, papieru i kleju. Zadaniem uczestnikow byto
stworzy¢ wlasne geometryczne kolaze. Pracy towarzyszyta pogadanka o detalach na
zdjeciach i budynkach (od XIX-wiecznych po powojenne). Warsztaty wystepowaty
tez w wariantach ,,introligatorskich”, podczas ktorych uczestnicy ozdabiali kolazami
przygotowane przez siebie teczki tekturowe z elementami ptociennymi. Formuta
ta nie cieszyla si¢ szczegdlnym powodzeniem; jej atutem jest to, ze pozwala na
komfortowa prace w miedzypokoleniowych grupach.

Druga technikg byta ceramika; uczestnicy odtwarzali wtasny detal na bazie zdje¢
lub komponowali go w formie ptaskorzezby czy dekorowanego kafla; towarzyszylta
temu ,,detalowa” pogadanka. Ceramika pozwala na rozwini¢cie wrazliwosci
rzezbiarskiej oraz opowiedzenie uczestnikom o procesie tworzenia zdobien
architektonicznych kiedys i obecnie. Czyni to warsztaty dosy¢ atrakcyjnymi, ale warto
pamigta¢, ze ceramika wymaga profesjonalnie wyposazonej pracowni, materiatlow
i narzedzi oraz dwoch kilkugodzinnych spotkan warsztatowych i trzeciego na odbior
prac.

W 2016 r. trafitam w Internecie na kartonowy, wyciety laserowo model
nieistniejgcej synagogi Alte Szil. Wkrotce udato nam si¢ zorganizowac¢ pilotazowa
edycje warsztatow modelarskich, podczas ktorych uczestnicy sktadali,,swoja wtasng”
synagoge. Oprocz waloru ,,rozrywkowego” i edukacyjnego (opowies¢ o synagodze,
pokaz zdje¢ oraz wizualizacji autorstwa Wiktorii Kozlowicz), warsztaty miaty
wymiar symboliczny — pozwolity w mikroskali ,,przywroci¢” miastu jego §wiatynig.
Cieszyly si¢ tez niebywatlym zainteresowaniem uczestnikow. To do$wiadczenie
zaowocowato cyklem 11 czterogodzinnych warsztatow modelarskich, podczas
ktorych uczestnicy sktadajg makiety budynkéw od batuckiego drewniaka, przez
kamienice wielkomiejskie przetomu XIX i XX wieku i niezrealizowane przedszkole
projektu Katarzyny Kobro, az po postmodernistyczny budynek przy ul. Wigury 15a.
Pierwotnie zaktadaliSmy respektowanie chronologii budow, jednak okazalo sig,
ze porzadek ,,0d najtatwiejszego do najtrudniejszego” jest tym wiasciwym. Cykl
cieszyl si¢ ogromnym zainteresowaniem (co cickawe — 80% uczestnikow nie
miato wczesniejszych do$§wiadczen modelarskich, przewazaly kobiety — 70:30%,
a $redni wiek uczestnika do 33-37 lat) i na pewno bedzie powtarzany. Wymagat on
dlugotrwatych przygotowan, zwigzanych nie tylko z kwerendg i przygotowaniem
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dokumentacji fotograficznej dla projektantow, ale takze odpowiednim przygoto-
waniem modeli do wyciecia (formatki sg wycinane, nacinane i grawerowane
laserowo). Przyjeta skala — 1:200 — jest w naszej ocenie najmniejszg, umozliwiajaca
w miar¢ wierne oddanie szczegdldow budynkoéw. Oprocz formatek uczestnicy
potrzebujg tez przestronnej, dobrze o§wietlonej sali i zestawu narzedzi oraz klejow;
jezeli budynki majg by¢ malowane — zestawu akrylowych farb (wariant minimum)
i/lub aerografu. Warsztaty te sg jednak optymalng — obok wycieczek — forma
edukacji dorostych.

Kolejna propozycja testowang w 2018 r. byt kurs urban sketchingu, czyli
tworzenia szybkich akwarelowo-pidrkowych szkicow miasta. Byly to warsztaty
rekordowe pod wzgledem ilosci zgtoszen — pierwszego dnia ch¢é uczestnictwa
w kursie zgtosito 99 oso6b na 12 miejsc. Zgloszenia byly bardzo réznorodne
pod wzgledem demograficznym — najmtodszy chetny mial 11 lat, najstarszy 84.
Zglosita si¢ podobna liczba kobiet, co mezczyzn. Potrzeba prowadzenia tego
typu przedsigwzie¢ jest wigc niezaprzeczalna, ale przy duzej liczbie spotkan
w krétkim czasie (6 tygodni, 8 spotkan po 2,5-3 h i 2 plenery) trudno wykorzystywaé
ja do edukacji architektonicznej. Dla osoéb, ktére w wigkszosci wczesniej nie
mialy kontaktu z malarstwem, opanowanie nowego medium, zwlaszcza dosy¢
wymagajacej akwareli, jest zbyt absorbujace, by dzieli¢ uwage na ,,co$ jeszcze”.
Kurs zostanie przez nas powtdrzony, jednak w innym tempie, ze stopniowym
,,harastaniem” tematyki architektoniczne;.

4. Questing

Questing narodzil si¢ w Stanach Zjednoczonych jako pomyst na promocje
lokalnego dziedzictwa. Gra przypomina podchody i polega na szukaniu lokalizacji,
w ktorych ukryte sa zagadki. Rozwigzanie prowadzi uczestnikow do kolejnego
miejsca, gdzie czeka na nich zadanie. Questing nie wymaga osob do obshugi
uczestnikOw na trasie; jest wigc ,,samoobstugowy” i moze zaistnie¢ poza wyznaczo-
nym odgoérnie przez organizatorow miejscem i czasem.

Pomyst stworzenia questingu po terenie Starego Polesia pojawit si¢ w 2015 r.
Znajdywanie detali na elewacjach i rozwigzywanie zwigzanych z nimi zagadek
wydaje si¢ prostym i zarazem pozytecznym pomystem, ktdrego skutkiem ma by¢
wyrobienie nawyku uwaznego przygladania si¢ elewacjom. Zardwno questing
staropoleski (proza), jak i powigzany z Festiwalem #detalfest drugi — prowadzacy
ulicg Piotrkowska (rymowany) — polegaja na tym mechanizmie i skierowane sg
do catych rodzin i/lub dla uczestnikow od 11-12 roku zycia. Lista zagadek zostala
opracowana w formie ulotek, ktore rozdawane byly grupom uczestnikow rozgrywek
(a w pozniejszym czasie takze wycieczek 1 warsztatow). Mimo wspotpracy
z lokalnymi mediami (zapowiedzi i podsumowanie w wersjach papierowych
i elektronicznych) nie udato nam si¢ jednak osiggnaé sukcesu frekwencyjnego.
Podczas 4 ,oficjalnych” rozgrywek z nagrodami — odnotowalismy od 20 do
40 0s06b, co cieckawe — w wickszosci w wieku okotoemerytalnym. Obecnie rozwazamy
przetestowanie kolejnych edycji qustingdw we wspotpracy z Uniwersytetami 111
Wieku oraz ze szkotami podstawowymi (klasy 6-8) 1 liceami.
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5. Foldery i ksigzki

Na rok 2015 przypada wydanie, wspolnie ze Stowarzyszeniem Spotecznie
Zaangazowani, dwoch folderow — jeden obrazowat szlak ro$lin, drugi zwierzat
na fasadach Starego Polesia. Ulotki rozdawane mieszkancom mialy zachgcic
ich do samodzielnych odkry¢ na terenie osiedla, stanowily tez rodzaj souveniru
z wycieczki. W biezacym roku zostaly opracowane 2 kolejne foldery. Pierwszy
z nich — Detale todzkiego przemystu — zrealizowany na zlecenie Centralnego Muzeum
Widkiennictwa, prezentuje trase wytyczong pomigdzy Biala Fabryka a Rynkiem
Widkniarek Lodzkich. Folder prowadzi szlakiem detali przedstawiajacych przemyst
i handel, zarbwno w postaci rzezb architektonicznych, jak i detali o symbolicznym
charakterze (regulatory Watta, przeslice, etc.). Broszura ilustrowana jest biato-czarnymi
rysunkami wykonanymi na bazie fotografii. Kolejna publikacja (elektroniczna) to szlak
wycieczki rowerowej trasa rzezb plenerowych na Widzewie-Wschodzie i Zarzewiu.
To opracowanie zapowiada przygotowywany obecnie przewodnik o realizacjach
rzezbiarskich na terenie Lodzi.

Wsréd wydawnictw ksigzkowych dostepnych na rynku nalezatoby wyodrebni¢
na potrzeby niniejszego artykutu trzy grupy. Pierwsza z nich to publikacje o cha-
rakterze naukowym, takie jak chocby Dekoracje architektoniczne Gdanska 1945-89
(Nadbattyckie Centrum Kultury, Gdansk 2016), Figury retoryczne. Warszawska
rzezba architektoniczna 1918-1970 (Muzeum Rzezby im. X. Dunikowskiego,
Warszawa 2015), ktére nie zostang omoéwione, poniewaz ich tematyka i cele badawcze
nie sg bezposrednio zwigzana z szeroka popularyzacja dziedzictwa.

Bardzo interesujacym wydawnictwem o ,,mieszanym’ charakterze jest Elements
of Venice Giulii Foscari (Lars Mueller Publishers, Zurych 2014), ktére zachowuje
cechy opracowania popularyzatorskiego przy bardzo duzym tadunku przekazywanej
wiedzy.

Druga grupa sa przewodniki, w ktdrych znajdziemy opisy tras wytyczonych
tak, by moc spacerowac po miescie szlakami detali. Wedle mojej wiedzy ztozony
z 8 tras L.odzki detal. Przewodnik po todzi szlakami detali architektonicznych
(Centrum Regio, £.6dZ2016), wydany przy wykorzystaniu zbiorki crowdfundingowej,
jest pierwsza publikacja tego typu w skali kraju, cho¢ podobng rol¢ moga petnic tez
publikacje z grupy trzeciej w formie ksigzki.

Trzeci zbiér to opracowania o charakterze albuméw skupiajace si¢ na detalach
architektonicznych, ktore podpisane sg adresami — moga wiec shuzy¢ za przewodnik,
jednak nie sg utozone zgodnie z regutami tego gatunku. Wsrdd tej grupy tytutldow mozna
wymieni¢ m.in.: Male jest pickne. Tarnogorskie detale architektoniczne Anny Sopuch
i Mieczystawa Filaka (Stowarzyszenie Mito$nikow Ziemi Tarnogorskiej, Tarnowskie
Gory 2012), Wroctaw tkwi w szczegole Beaty Maciejewskiej 1 Stanistawa Klimka (Via
Nova, Wroctaw 2013) czy dwuczesciowe Cuda na fasadach Michata Rembasa (Lider
Stowarzyszenie Rozwoju i Edukacji, Szczecin 2015).

6. Festiwal Detalu Architektonicznego #detalfest

W miar¢ poznawania kolejnych ,,detalistow” w kraju i zagranicg pojawit si¢
pomyst wspolnego spotkania i zaprezentowania publicznie swoich zainteresowan.
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Pierwsza edycja Festiwalu Detalu Architektonicznego #detalfest odbyta si¢
w pazdzierniku 2017 r. w siedzibie Lodzkiej Okrggowej 1zby Architektow RP, czyli
w dawnej krancowce tramwajowej dostosowanej do funkcji biurowo-konferencyjne;.

Podczas 1 edycji gosciliSmy 14 gosci z 9 miast: od pracownic Muzeum Miasta
Gdyni, przez warszawska Fundacje Hereditas i torunski TonZ, po ,,cywilnych”
pasjonatow, takich jak: Klatkowiec (Maciej Sobczyk), Literotap (Kamil Snochowski)
czy Katalog Zabytkowej Architektury Radomia (Olga Stawczyk, Marta Trojanowska).
Kazda z prelekcji trwala w przyblizeniu 1,5 h. Byt to rdzen wydarzenia, ktéremu
wtérowaty liczne atrakcje towarzyszace.

Dla che¢tnych przygotowalismy 6 warsztatow: od pilotowania drona, przez
odczyszczanie sztukaterii, po wykonywanie wlasnego sgraffito. Festiwalowi
towarzyszyly 4 wystawy w formacie pop-up, z czego jedna zbiorowa 16dzkich
artystow, ktorzy zaprezentowali prace inspirowane ornamentyka lokalnej architektury.
Program domykat fotospacer, premiera festiwalowego piwa, questing i pokaz filmow
dokumentalnych. Szczegdtowy opis wszystkich wydarzen znajduje si¢ w katalogu
#detalfest dostepnym online.

Kolejna edycja festiwalu planowana jest na koniec czerwca 2019 r. Oprocz
czesSci konferencyjnej postaramy si¢ zaprezentowaé m.in. architektoniczng gre
fabularng (RPG) oraz pokaz teatru dokumentalnego inspirowanego dziejami jednego
z t6dzkich budynkéw modernistycznych. W planach jest takze rozpoczecie zbiorki
crowdfundingowej na wydanie przewodnika po Polsce szlakami detali, napisanego
przez uczestnikow I i II edycji festiwalu. Warto zaznaczy¢, ze obecnie jest to jedyna
tego typu impreza w skali kraju.

SWIETO DETALU
ARCHITERTONICZNEGO
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7. Gra karciano-planszowa ,,f.owcy detali”

Wsrdd analogowych gier popularyzujacych dziedzictwo architektoniczne mozna
wyodrebni¢ duzy zbidr gier-gadzetow typu ,,memory”. Podczas rozgrywki gracze
zasiadajg do stotu, na ktorym leza tekturowe kafle, utozone identycznym rewersem
do gory. Zadaniem rozgrywajacych jest odnalezienie par o identycznych awersach
przez odwracanie kolejnych kartonikow, co dzieje si¢ w turach. Ilustracja catej grupy
moga by¢ dwa omowione ponizej przyktady.

Muzeum Miasta Gdyni wspolnie z Centrum Architektury wydato Archimemo.
Modernizm w Gdyni 1926-1939 prezentujace czarno-biate zdjecia gdynskich
budynkow. Do zestawu 32 tekturowych kafelkow dotaczona jest ulotka z syntetycznym
opisem poszczeg6lnych realizacji.

Fundacja Ari Ari wydata Memory wioctawskie prezentujace istotne dla
lokalnej spotecznosci budynki (zar6wno te nadal obecne w przestrzeni miasta,
jak 1 nieistniejace) oraz portrety zastuzonych mieszkancow Wtoctawka w formie
kolorowych grafik. Rowniez tej grze towarzyszyla sktadana ulotka z biogramami
inotkami o budynkach. Memory jest ciekawym narzedziem, ktore utatwia ,,opatrzenie
si¢” z dziedzictwem, jednak w ograniczonym stopniu pozwala na przekazywanie
wiedzy czy rozwijanie stownika architektonicznego graczy.

Podobnie rzecz ma si¢ z kartami do gry Architektura w Szczecinie, ktore
ozdobione sg wizerunkami 52 budynkéw z terenu stolicy Pomorza Zachodniego.
Cho¢ towarzyszy im ulotka z datami powstania i autorami projektu, rowniez i w tym
wypadku trudno mowic o poglebionej edukacji architektoniczne;j.

Kolejng grupg sa warianty karcianej gry ,,Dobble”, opartej na mechanice zblizonej
do ,,Piotrusia”, ale bardziej dynamicznej. W podstawowym wariancie ,,Dobbli”
na $rodku stotu odstaniana jest jedna karta, pokryta zestawem obrazkdéw. Gracze
usituja odnalez¢ te same obrazki na swoich kartach i potozy¢ wlasciwa ,,pare” dla
obrazka z gtdwnej karty, wykrzykujac jego nazwe. Warto wspomnie¢ w tym miejscu
lokalng odstone gry, przygotowang przez Fundacje ,,Zakreceni czytaniem”, czyli
,L.0dzkiego Nemroda”. Obrazki widoczne na kartach przedstawiajg architektoniczne
i rzezbiarskie landmarki L.odzi. W pudetku z gra znajduja si¢ dwie dodatkowe karty
z lista wykorzystanych rzezb i1 budynkéw; szerszy opis ma si¢ pojawic¢ na stronie
internetowej Fundacji.

Trzecim zbiorem, dosy¢ ztozonym i niejednorodnym, sa gry skierowane do
nieco starszych odbiorcow, ubrane w kostium architektoniczny. Z dostgpnych na
polskim rynku tytutow warto wspomnie¢ Sagrade, Zamki szalonego krola Ludwika
(lub ich rozszerzong wersje Pomiedzy dwoma zamkami szalonego krola Ludwika),
Basilice, Budowe miasta, Capital czy 7 cudow swiata.

W wigkszosci przypadkow architektura jest tu jednak albo pretekstem do
zbudowania $wiata gry (Basilica”, Zamki...), albo czysto estetycznym urozmaiceniem
(Sagrada, 7 cudow swiata), nie pozwalajac przy okazji rozgrywki na zdobycie wiedzy
o architekturze czy sztuce jej tworzenia. Budowa miasta 1 Capital nieco wybijaja
si¢ na tle konkurencji, poniewaz celem gry jest stworzenie skutecznej ,,strategii
urbanistycznej”’; Capital ponadto prezentuje na kartach najbardziej znane realizacje
architektoniczne stolicy, ktore w instrukcji sg dosy¢ szeroko opisane.
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Mimo bogatej oferty tytutdow, trudno jednak wskaza¢ analogowe gry, ktore
pomagatyby w edukacji architektonicznej; wyjatkiem mogltby by¢ wydany pod egida
,Das Prestel” w 2002 r. Architekturspiel i dwa lata pdzniejszy The Prestel New York
Architekture Game.

Przygotowujac gre Lowcy detali, postawiliSmy sobie dwa cele: uwrazliwienie
graczy na otaczajacy ich $§wiat todzkiej architektury oraz oswojenie ze stownikiem
architektonicznym i nazwiskami uznanych lokalnych tworcow. Tytut mial pozwalac
na prowadzenie rozgrywek z osobami dorostymi, mtodzieza i dzie¢émi od ok.
10 roku zycia. Zdecydowali$my, ze w grze znajdg si¢ tylko realnie istniejace 16dzkie
budynki i detale architektoniczne. WytypowaliS§my cztery kamienice o zblizonej
strukturze fasady i czasie powstania (z ul. Piotrkowskiej 99, ul. Piotrkowskiej 86,
ul. Narutowicza 32 i ul. Struga 2). Prace koncepcyjne z jednej strony polegaly na
stworzeniu mechaniki gry, z drugiej — na stworzeniu jej ,,merytoryki” — wyborze
uzytej terminologii, konkretnych budynkow i architektow.

Przebieg gry polega na remontowaniu kamienic i przywracaniu im utraconych
detali. By modc to zrobi¢, nalezy zebra¢ kombinacje kart, wskazanych na tzw.
zetonach celu rozdawanych graczom. Karty (w sumie jest ich 69) prezentuja w formie
barwnych ilustracji rozmaite tédzkie detale architektoniczne, podpisane adresami
i nazwami (np. Woluta, ul. Sienkiewicza 53) lub — w wypadku jokerow — nazwiskami
i latami zycia todzkich architektow. Definicje detali i biogramy tworcow znalazty si¢
w instrukeji gry. Rozgrywka dodatkowo modyfikowana jest przez karty specjalne (5)
1 zetony akeji (20).

Trzeba jednak podkresli¢, ze gra planszowa (w mniejszym stopniu karciana)
stawia przed projektantami i wykonawcami bardzo wysoki prog wejscia.
Odradzaliby$my tworzenie takiego narzedzia bez wsparcia doswiadczonej osoby
(koniecznie praktykujacego gracza), ktéra moze opracowaé mechanike gry,
zwlaszcza od strony obliczen matematycznych. Dlugotrwaly jest rowniez proces
testowania tytutu. Wyzwaniem jest sfinansowanie przedsiewzigcia. Koszt produkcji
zalezny jest od komponentdw, jednak przy niewielkich naktadach (ponizej 1000 sztuk)
nalezy szacowac¢ budzet na poziomie 60-80 zl netto za pudetko. W Polsce istnieje
w chwili obecnej ok. 10 firm zajmujacych si¢ profesjonalng produkcja gier; czas
przygotowania tytulu zalezy od poszczegodlnych elementow, ale zazwyczaj nie jest
krotszy niz 3 miesigce. Organizujgc produkcje, warto mie¢ réwniez §wiadomos¢
kolejek w drukarniach, zwlaszcza pdznym latem i jesienig, gdy zblizajg si¢
najwigksze europejskie targi gier w Essen (tylko z tego powodu czas realizacji moze
si¢ wydhuzy¢ o 1-2 miesiagce). Putapka dla laikow jest tez nieznajomos$¢ standardow
produkcji poszczegdlnych komponentéw — m.in. dostgpnych formatéw pudetek,
kart, plansz czy zetondw oraz grubosci, faktury i rodzaju papierow, oklein, tektur etc.

Wydanie gry jest wigc koszto- i pracochtonnym procesem. Pozyskalismy
dwa publiczne zrédta dofinansowania (Narodowy Instytutu Dziedzictwa i Urzad
Miasta Lodzi), a brakujace srodki zdecydowaliSmy si¢ zebra¢ za pomocg platformy
crowdfundingowej. Ponad 300 bezptatnych egzemplarzy gier trafito do t6dzkich
bibliotek, doméw kultury, szkot (od podstawdwek po licea) oraz organizacji
spotecznych. Nalezy nadmieni¢, ze do testéw wiaczylo si¢ grono wolontariuszy
i grupa niemal 60 nauczycieli z trzech t6dzkich szkot — SP nr 111, SP nr 26 i1 Zespotu
Szkot Rzemiosta.
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Do naszych ulubionych opowiesci zwigzanych z gra nalezy ta, ktorg przedstawit
ojciec jednego z mlodych graczy: ,,Poszliémy na kebaba na Struga, wychodzimy po
obiedzie, a Mieszko wota: «Patrz tata, to ta kamienica z gry!». I rzeczywiscie. I co
robi¢, jak byto juz tak blisko do Piotrkowskiej — poszliSmy sprawdzié, jakie tam na
nas czekaja detale”.

Opisane powyzej pomysty naedukacje¢architektoniczng dorostych stanowi¢ moga
inspiracje dla kolejnych popularyzatoréw dziedzictwa. Zabrakto miejsca na szerszy
opis publikacji zajmujacych si¢ ta tematyka, warto tu jednak wspomnie¢ ksiazki: Cos
bierzemy, cos dajemy. Reportaze o wolontariacie dla dziedzictwa (Narodowy Instytut
Dziedzictwa, Warszawa 2017), Rozgryz¢ dziedzictwo. Podrecznik dobrych praktyk
upowszechniania dziedzictwa i edukacji o dziedzictwie kulturowym (Narodowy
Instytut Dziedzictwa, Warszawa 2016) oraz wielotomowg seri¢ + animacja NCK,
w ktorej zawarte sg opisy najcickawszych przedsiewzie¢ z zakresu animacji kultury,
prezentowane przez tworcoOw na corocznej Ogolnopolskiej Gietdzie Projektow.
Kolejnym zrddet inspiracji mogg by¢ strony wspomnianych w tekscie ,,detalistow” —
kazdy z nich znalazt swoj styl promocji dziedzictwa architektonicznego.
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From ,,Flowers’ Mafia” to =,,Details hunters” — how to popularise
architectual heritage — example of ,,Lddzki detal”
Summary

The aim of this essay is to discribe methods of heritage education and cultural
animation that are provided by ,,£.odzki detal” (£0dz in detail). From aleatorical
guided tours and fictional workshops to questings, games and celebrations — the
paper brings to readers a variety of examples and conclusions.
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