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STUDENCI

W Zatoce Sportu Politechniki tédzkiej odstonieto interaktywna mape Eu-
ropejskich Igrzysk Akademickich £édz 2022 (EUG 2022). Powstata ona w ra-
mach European Project Semester, zajec realizowanych w Centrum Ksztatcenia

Miedzynarodowego.

O pracy studentéw pisze kierujacy projektem dr hab. inz. Marcin Barburski,
prof. PL z Wydziatu Technologii Materiatowych i Wzornictwa Tekstylidw.

Interaktywna majpa
dla EUG £odzZ 2022

Interaktywna mapa pozwoli od-
nalez¢ obiekty sportowe Europej-
skich Igrzysk Akademickich, t6dz-
kie uczelnie, akademiki, w ktorych
beda zakwaterowani sportowcy
oraz atrakcje turystyczne todzi.

Projekt zrealizowany w seme-
strze zimowym 2021/22 zatytu-
towany Project and Realization of
Technical Embroidery zostat wyko-
nany przez studentéw z Holandii,
Hiszpanii, Belgii i Turcji. Punktem
wyjscia byto znalezienie problemu,
ktory mozna rozwigzac z wykorzy-
staniem wyrobow widkienniczych.
Zadanie zostato zdefiniowane
przy uzyciu metody Design Thin-
king, przy wspdtpracy z European
Universities Sport Association.
Byto nim opracowanie obiektu
fizycznego wskazujacego miejsca
wazne dla sportowcow, trenerdw

i wolontariuszy bioracych udziat
w EUG, odbywajacych sie w lipcu
2022 r. w Lodzi.

Efektem pracy 5 studentow
o réznych specjalizacjach jest
interaktywna mapa, ktéra ma
peic¢ funkcje informacyjng dla
uczestnikéw EUGL6dZ 2022, a przy
tym sprzyjac ich integracji. Zespot
opracowat tekstylng mape todzi
z wykorzystaniem haftu i tkani-
ny zakardowej oraz kompozytu
tekstylnego. Gtéwne ulice todzi
zostaty wykonane na mapie tech-
nikg haftu. Panel ostaniajacy nogi
stotu, przedstawiajacy logo im-
prezy, zostat wykonany na kro$nie
z mechanizmem Zakarda w In-
stytucie Architektury Tekstyliow.
Wazne miejsca na mapie zostaty
wydrukowane technika 3D. Sa to
miniatury budynkéw podswietla-

ne diodami LED, a 8 z nich obraca
sie wzgledem swojej osi. Elementy
te sterowane panelem kontrolnym
umozliwig znalezienie interesuja-
cego miejsca.

Zespdt ztozony z miedzynaro-
dowych i interdyscyplinarnych
studentow wykazat sie kreatywno-
$cig, pracowitoscia i umiejetnoscig
taczenia réznych dziedzin nauki.
W krétkim czasie wykonat nowa-
torski i ciekawy projekt taczacy
techniki wtokiennicze z elementa-
mi elektroniki i informatyka.

Interaktywna mapa EUG od
marca jest dostepna w Zatoce
Sportu.

Za wsparcie przy realizacji
projektu dziekuje dr. Maciejowi
Jabtoriskiemu, mgr. inz. Tsegaye
Lemmi i mgr. inz. Piotrowi Wré-
blewskiemu z Instytutu Archi-
tektury Tekstylidw oraz dr. inz.
Januszowi Woznemu z Katedry
Przyrzadéw Potprzewodnikowych
i Optoelektronicznych.

Interactive map for
EUG Lodz 2022

Aninteractive map was created
as part of the European Project
Semester, a project carried out
at the International Faculty of
Engineering.
more on the website , Zycie Uczelni”
-p.lodz.pl/en
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