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Drzwi z klamka, ktora pojawia sie dopiero wtedy, gdy do nich podchodzimy,
gra planszowa dla os6b niewidomych czy... psi internet. Te i inne tematy
dotyczace nowych sposoboéw interakcji cztowiek-komputer poruszane byty
podczas miedzynarodowej konferencji ACM ISS 2021.

Hybrydowo o nowych

sposobach interakgji

Sesja otwierajaca
konferencje.
Przewodniczacy
konferencji

w sali Alchemium
i zdalnie rektor
prof. Krzysztof
Jozwik oraz prof.

Wiodzistaw Duch.

foto:
Matthias Hoppe
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Politechnika todzka byta go-
spodarzem jednego z najwaz-
niejszych wydarzen naukowych
w dziedzinie projektowania i in-
zynierii systemow interaktywnych,
urzadzen cyfrowych oraz przetwa-
rzania przestrzennego. W dniach
14-17 listopada 2021 odbyta sie,
po raz pierwszy w todzi, mie-
dzynarodowa konferencja ACM
Interactive Surfaces and Spaces
(ACM ISS 2021) organizowana co-
rocznie przez najwieksze Swiatowe
stowarzyszenie informatyczne
- Association for Computing Ma-
chinery (ACM).

Pandemia postawita przed
organizatorami nowe wyzwanie
- zapewnienie petnego uczest-
nictwa i mozliwosci interakgji
miedzy wszystkimi uczestnikami.
Byto to mozliwe dzieki hybrydowej
formule konferencji, ktéra zgroma-
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dzita 30 uczestnikéw na miejscu
i ponad 50 on-line. W konferencji
brali zdalnie udziat uczestnicy nie
tylko z Europy, ale tez z Azji, Au-
stralii i Ameryki Pétnocnej, zatem
konieczne byto dostosowanie
czasu sesji do roznych stref czaso-
wych. Jak zaznaczytjedenz dwdch
przewodniczacych konferencji dr
Pawet Wozniak, zwigzany z Chal-
mers University of Technology oraz
Pt - Konferencja pokazata, ze hybry-
dowos¢ w komunikacji naukowej
jestnietylkomozliwa, aleizwieksza
jej dostepnosc.

Konferencje zainaugurowat
wyktad prof. Wtodzistawa Du-
cha - Swiatowej stawy specjali-
sty z zakresu neuroinformatyki,
technologii neurokognitywnych,
sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego. Profesor wyjasnit
techniczne aspekty odczytu in-

formacji w trakcie pracy mézgu,
z wykorzystaniem EEG, zwanego
badaniem,odciskow palcéw” mo-
zgu. Pokazat tez, jak technologie
neurokognitywne umozliwig in-
terakcje cztowiek/mdzg-komputer
i zmienig sama nature ludzi, ich
interakcje spoteczne i sprzezenie
ze srodowiskiem fizycznym. W in-
nych wystapieniach analizowano
najnowsze interfejsy wizualizacji
i komunikacji, interaktywne zmie-
niajace ksztatt drzwi czy sterowa-
nie gestami w trybie rzeczywi-
stosci rozszerzonej i wirtualnej.
Uczestnicy moglizobaczy¢ rozwis-
zania zwiekszajace swiadomosé
przestrzenna i wspdtprace z uzyt-
kownikami innych technologii.
Konferencje zamknat wyktad prof.
Kaisa'yVaananen o sztucznejinteli-
gengcji zorientowanej na cztowieka
i 0 tym jak rozwdj sztucznej inteli-
gencji mozna zintegrowac z celami
Zréwnowazonego rozwoju.

Konferencja byta istotna dla
t6dzkiej spotecznosci HCI. Jak przy-
znat przewodniczacy konferengji
dr hab. inz. Andrzej Romanowski,
prof. P, prorektor ds. ksztatcenia
PL - Konferencja ISS stanowita
kolejny, po uruchomieniu magister-
skiego kierunku Human-Computer
Interaction (HCI) w Pt, etap rozwoju
spotecznosci naukowej skupionej
wokdt zagadnien interakcji czto-
wiek-komputer.
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