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Archi-przygody — edukacja architektoniczna

Artykut opisuje program Archi-przygody, doswiadczenia z nim
zwigzane oraz wplyw jaki wywiera na dzieci. Opis programu
poprzedzony jest omowieniem zagadnien architektonicznych wystepujgcych
w obowiqzujgcej w Polsce podstawie programowej. Artykut ma na celu
zapoznanie z programem Archi-przygody, zwrocenie uwagi na role
edukacji architektonicznej i zachecenie studentow do aktywnosci zwigzanej
z edukacjg.
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Wstep

Edukacja architektoniczna dzieci przywodzi na mysl jednorazowe wydarzenia
lub warsztaty. Charakter edukacyjny obejmujacy zakres architektury maja rowniez
akcje w przestrzeni i lekcje muzealne. Niestety takie wydarzenia majg nieznaczny
zasieg oddziatywania, bioragc pod uwage liczbe dzieci bioracych w nich udziat.
Z pewnoscia rola tego typu dziatan jest wazna, ale nalezy dazy¢ do uczynienia tej
edukacji powszechng i trwata. Budowanie wrazliwo$ci otoczenia przestrzennego
powinno by¢ procesem bardziej uswiadomionym i sprofesjonalizowanym.

Zakres i rola edukacji architektonicznej w podstawie programowej

W obowigzujacej podstawie programowej okreslone sg umiejetnosci, ktore
uczen powinien zdoby¢ na poszczego6lnych etapach edukacji. Elementy edukacji
estetycznej zwigzane z architekturg i przestrzeniag mozna dostrzec na zajeciach
z techniki, plastyki, wiedzy o kulturze i historii sztuki. Niestety na przedmiotach
poruszany jest skromny zakres zagadnien, ktory w dodatku jest realizowany
w niezauwazalny sposob. Oczywiscie rzetelna realizacja chociaz tych wytycznych
znajdujacych sie¢ w zatozeniach podstawy programowej odgrywataby istotng role
w edukacji architektonicznej. Jej celem jest przekazanie wiedzy oraz umiejetnosci
z dziedziny architektury i urbanistyki, przydatnych w codziennym zyciu. Rownie
wazne jest docenienie tradycji architektonicznych i estetycznych istniejacych
W otaczajacej przestrzeni oraz uswiadomienie jej oddziatywania na cztowieka.

Program Archi-przygody

Program zostal przygotowany i jest realizowany przez Narodowe Centrum
Kultury. Archi-przygody otrzymaty patronat: Stowarzyszenia Architektow Polskich, Izby
Architektéw Rzeczypospolitej Polskiej i miesiecznika ,,Architektura-Murator”.
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Autorami programu sa: Joanna Zwolinska, Dariusz Smiechowski, Anna Stepniewska,
Zofia Bisiak, Aleksandra Chrzanowska.

ARCHI-PRZYGODY

Ryc. 2. Logo programu

Ryc. 1. Autorzy programu Archi-przygody Zrédlo: https:/fwunnck.plfprojekty-
Zrédlo: https:/fwww.nck.pl/projekty-kulturalne/projekty/archi- kulturalne/projekty/archi-przygody,
przygody/o-projekcie, [dostep 08.01.2020 r.]. [dostep 8.01.2020 r.].

Program Archi-przygody to propozycja serii zaje¢ z zakresu edukacji
architektonicznej. Rolg programu jest przyblizenie rozumienia zagadnien
zwigzanych z architekturg. Program jest skierowany do dzieci w wieku
przedszkolnym i uczniow szkot podstawowych. Uzupelnia podstawe programowa.
Warsztaty majg na celu nabycie przez dzieci $wiadomos$ci otaczajacej ich
przestrzeni, zrozumienia procesu projektowania i realizacji budowli oraz jej
wplywu na otoczenie, a takze docenienie warto$ci historycznych budynkow
1 $rodowiska naturalnego. Podczas proponowanych zaje¢ dzieci majg mozliwos¢
wykorzystania zmystow do odkrywania otoczenia i przekonania si¢, ze powstanie
budowli poprzedza wiele dziatan poznawczych i1 tworczych. Zajecia realizowane
podczas programu majg charakter lekcji-zabaw.

Zajecia prowadzone sg we wspotpracy nauczyciela przedszkolnego/szkolnego
oraz architekta lub studenta/absolwenta wydziatow architektury/sztuk projektowych
zatrudnionego przez NCK w wyniku otwartego naboru. Przebieg i efekty tej serii
zaje¢ zaleza nie tylko od nauczycieli i architektow, ale przede wszystkim od
uczniéw. Udzial w programie jest bezptatny. NCK dostarcza rowniez przybory
niezbedne do przeprowadzenia zajec.

Aby uczestniczy¢ aktywnie w programie nalezy wzig¢ udzial w naborze.
Nabor odbywa si¢ dwuetapowo: w pierwszej kolejnosci dla przedszkoli (zgltoszenia
dokonujg nauczyciele przedszkolni/szkolni), nastgpnie, po zamieszczeniu na stronie
listy placowek, prowadzony jest nabér dla studentow. Studenci, po zapoznaniu
si¢ z listg placéwek, w formularzu zgtoszenia wskazujg placéwke pierwszego
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i drugiego wyboru. Na podstawie informacji zawartych w formularzu zgloszenia,
beda wskazywane preferowane placowek. Po zakonczeniu obu naborow wysytana

Ryc. 3. Obowiazkowe szkolenie Ryc. 4. Modelowe zajecia w ramach szkolenia
dla nauczycieli i architektéw Zrédlo: https:/fwww.nck.pl/projekty-kulturalne/
Zrédlo: https:/fwuww.nck plfprojekty-kulturalne/  projekty/archi-przygody/aktualnosci/ruszyl-program-
projekty/archi-przygody/aktualnosci/ruszyl-program-  archi-przygody-klasy-1-3-szkoly-podstawowe, [dostep
archi-przygody-klasy-1-3-szkoly-podstawowe, 08.01.2020 r.].
|dostep 08.01.2020 r.].

bedzie informacja z wynikami. Informacja o naborze i link do rejestracji jest
umieszczany na stronie www.nck.pl

Jak dotad odbyly sie trzy edycje programu dla przedszkoli oraz dwie
edycje w klasach 1-3. Byly one realizowane naprzemiennie — jedna na wiosne,
druga na jesien. Pierwsza edycja programu dla grup przedszkolnych miata
miejsce w 2017 roku i wziclo w niej udziat 49 placowek, 50 nauczycieli
1 47 studentow absolwentéw. W roku 2018 odbyta si¢ pierwsza edycja dla klas
1-3 szkot podstawowych, w ktorej wzieto udzial 48 placowek w 39 miastach
i miejscowosciach, 45 studentdw/absolwentéw, 51 nauczycieli i 981 ucznidow.
W tym samym roku odbyta si¢ rowniez druga edycja programu dla przedszkoli,
w ktorej wzigto udziat 49 placowek, 50 grup przedszkolnych, 54 nauczycieli
1 1189 uczniéw. W 2019 roku odbyta si¢ druga edycja dla klas 1-3, w ktorej wzigto
udziat 55 nauczycieli, 46 studentoéw/absolwentow i1 1058 uczniow z 46 rdéznych
szkot. W trzeciej edycji dla przedszkoli w tym samym roku wzigto udziat
51 placowek.

Obecnie zakonczyt si¢ pilotaz programu w klasach 4-6. Konczy si¢ takze
praca nad scenariuszami klas 7-8 szkoly podstawowej — bedzie to ostatnia cze$¢
scenariuszy programu Archi-przygody. Na rok 2020 planowane sg 2 nabory. Jeden
w styczniu dla przedszkoli i klas 1-3 szkot podstawowych, drugi w maju dla klas
4-6. Wszystkie edycje programu poprzedzone sa obowigzkowym szkoleniem dla
nauczycieli i architektow zorganizowanym przez NCK.
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Scenariusze zajeé

Program obejmuje zestaw 10 scenariuszy zaje¢ dla grup przedszkolnych oraz
klas 1-3 szkoty podstawowej. Scenariusze zajg¢ r6znia si¢ poziomem trudnosci
w zalezno$ci od wieku dzieci. Skupione sa przede wszystkim na aktywnosciach
opartych na pracy zespotowej, ¢wiczeniach manualnych, obserwacji i dialogu.
Scenariusze maja form¢ kolorowych folderéw i sg ponumerowane. Moga by¢
realizowane w dowolnej kolejnosci. Scenariusze poruszajg takie zagadnienia
jak: wrazenia barwne, ochrona $rodowiska, zwiazek cztowieka z otoczeniem,
podstawowe funkcje i formy w architekturze oraz dziedzictwo kulturowe
i przyrodnicze. To propozycja do prowadzenia kreatywnych zaje¢ wszkole,
przedszkolu lub uzupetnienia juz zaplanowanych.
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Ryc. 5. Scenariusze zajeé

Ryc. 6. Przgkladowy wyglad scenariusza

Zrédlo: https:/fwww.nck.plfprojekty-kulturalne/
projekty/archi-przygody/aktualnosci/archi-przygody-
wystartowaly-w-szkolach-podstawowych-,
[dostep 08.01.2020 r.].

Zrédlo: Scenariusze zajec dla przedszkoli, https://
www.nck.pl/projekty-kulturalne/projekty/archi-

przygody/scenariusze-zajec/scenariusze-zajec-2016,

|dostep: 08.01.2020 r.].

Kazdy scenariusz w skrocie opisuje trzy aspekty: sposob organizacji
warsztatow, tematyke i pomoce naukowe. Pierwszy z nich objasnia przebieg zajgc,
uwzgledniajac role architekta i nauczyciela. Zawiera czas trwania zaj¢é i opisuje
ich cel. Drugim elementem scenariusza jest tematyka zaje¢. Sg to informacje
dotyczace poruszanej problematyki i zagadnien kluczowych. Ostatni aspekt
scenariusza zawiera opisy metod i form pracy oraz srodkow dydaktycznych.

W celu przyblizenia tematéw realizowanych podczas programu, ponizej
znajduje si¢ opis scenariuszy zajec¢ dla przedszkoli.

Podczas zajg¢ proponowanych w pierwszym scenariuszu Ja i moje otoczenie,
dzieci rysujg autoportret i przyjazne otoczenie. Zaczynaja postrzegac siebie
W powigzaniu z otaczajaca przestrzenig i utozsamiaé si¢ z nig. Pierwsze zajecia
to takze mozliwos¢ do wyjasnienia dzieciom czym zajmuje si¢ architekt,
urbanista, architekt krajobrazu i wnetrz. Mozna réwniez pokaza¢ plany i rysunki
architektoniczne. Wplynie to pozytywnie na umiej¢tnos¢ odczytywania takich
rysunkow i rozumienia ich.
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Scenariusz Przewodnik po mojej okolicy zachgca dzieci do stworzenia takiego
przewodnika. Mozna wspdlnie zaplanowaé tras¢ wycieczki i potem oznaczy¢ ja
na mapie. W ten sposob dzieci nabywaja umiejetnosci przekazywania obserwacji
i wiedzy na temat wartosci przestrzennych z wlasnego, bliskiego otoczenia.

Ryc. 7. Dzieci przygladaja sie swoim pracom  Ryc. 8. Przewodnik po okolicy stworzony
zarysowanych podczas zajec przez dzieci z przedszkola
,Ja i moje otoczenie” Fot. autorki.
Fot. autorki.

W trakcie realizacji scenariuszy Modele przestrzenne oraz Dom i ogrod
dzieci wykonuja proste makiety. Cwicza wyobraznie przestrzenna, umiejetnosci
manualne i poznaja podstawy modelowania. Zaczynaja zastanawiac si¢ nad tym,
jak mieszkac lepiej i jak taczy¢ architekture budynku z otoczeniem. Chroniac
jednoczesnie srodowisko przyrodnicze.

Ryc. 9. Makieta domu i ogrodu wykonana Ryc. 10. Dzieci w przedszkolu pracujace
przez dziecko w wieku przedszkolnym podczas zajec¢
Fot. autorki. Fot. autorki.

Aby poznaé podstawowe potrzeby mieszkaniowe, a takze funkcje i formy
w architekturze dzieci podczas zaje¢ Schronienie najpierw tworzg mate modele
schronien, a nastepnie budujg schronienia z kocow i krzeset. Te zajecia sg dobrym
pretekstem, aby zaprezentowac¢ najmtodszym materialty budowlane, takie jak:
cegla, kamien, stoma, drewno czy glina.
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Skala i proporcje to temat, w ktorym dzieci zaczynajg dostrzega¢ zwiazek
budowy anatomicznej cztowieka z elementami otoczenia i nabywajg umiejetnosci
przedstawiania obiektow w skali. Uczestnicy zaje¢ odrysowuja swoje sylwetki na
papierze. Zaznaczaja rowniez swoj wzrost i lepig maty model cztowieka z plasteliny,
wzorujac si¢ na rysunku ,,cztowieka witruwianskiego” Leonarda da Vinci.

Ryc. 11. Schronienie zbudowane Ryc. 12. Modele cztowieka
z koc6w i krzesel z plasteliny
Fot. autorki. Fot. autorki.

Scenariusz Ciepfo, zimno? Moje kolory ma za zadanie zwrdci¢ uwage dzieci
na wrazenia barwne w najblizszym otoczeniu. Na zajeciach mozna pokaza¢ rézne
rodzaje probek drewna i kamieni, ktore majg naturalng barwe. Nalezy rowniez
przypomnie¢ wiadomosci o kolorach i zaprezentowac koto barw. Dzieci, kolorujac
schematy wnetrza przy uzyciu barw cieptych i zimnych, zaczynaja dostrzegaé
zmienno$¢ 1 subiektywno$¢ odczucia koloru oraz ich zwigzek z samopoczuciem.

Nazajeciach Konstrukcje dzieci poznaja fundamenty, Sciany, dachy, ,,wiszace”
mosty 1,,plywajace” budowle. Taki temat tworzy sposobno$¢ do przeprowadzenia
prostego doswiadczenia ukazujacego jak dziatajg mosty. Eksperyment polega na
obcigzaniu listewki opartej na dwdch odsunigtych od siebie krzestach. Wszyscy
obserwuja zachowanie si¢ listwy przy zmianie odleglosci pomiedzy krzestami,
a takze obcigzaniu jej. Nastgpnie dzieci tworza konstrukcje z patyczkow
i plasteliny, poznajac proste techniki budowania.

Ryc. 13. Dzieci po rozmouwie o kolorach, Ryc. 14. Ronstrukeje stworzone
ogladaja probki drewna i kamieni z patyczkow i plasteliny
Fot. autorki. Fot. autorki.
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Celem realizacji scenariusza Przedszkole i jego otoczenie jest poznanie
funkcji i formy najblizszego otoczenia oraz potrzeb, ktore powinno ono spehiac.
Proponowane zajgcia obejmuja prace z mapg, na ktorej dzieci podczas spaceru
badawczego za pomocg kolorow na mapie i choragiewek w przestrzeni zaznaczajg
rozne funkcje. Nastgpnie po powrocie do sali, wszyscy wspolnie oznaczaja
miejsca o okreslonej funkcji. W ten sposéb powstaje uproszczony schemat
funkcjonalno-przestrzenny.

Ostatni temat Przyjazne miasto i miejscowos¢ ma na celu u§wiadomi¢ dzieci
o ich oczekiwaniach wobec §rodowiska i znaczenia przestrzeni publicznych oraz
bliskiego codziennego dostepu do przyrody. Zajecia tworzg mozliwos¢ do pracy
w grupie i do wspdlnego stworzenia miasta z wykonanych wczesniej makiet
domoéw i1 ogrodow.

Ryc. 15. Dzieci zastanawiaja sie w ktérym Ryc. 16. Makieta przyjaznego miasta
miejscu na mapie zaznaczy¢ wbita Fot. autorki.
choragiewke w przestrzeni
Fot. autorki.

Podsumowanie

U dzieci uczestniczacych w programie nauczyciele i rodzice zaobserwowali
zmiany w swobodnej zabawie. Nastgpil wzrost zainteresowania zabawami
konstrukcyjnymi, modelami przestrzennymi, makietami oraz materiatami
budowlanymi. U dzieci zostatla pobudzona wyobraznia przestrzenna. Dzieci
rozwingty swoje umiejetnosci manualne i zdobyly wiedza o réznych rodzajach
konstrukcji. Poznaty pojecia architektoniczne i znaczenie §rodowiska przyrodniczego.
Nabyly rowniez wiedzg o zawodzie architekta.

Korzyscizprogramuwynieslirownieznauczycieleiarchitekci. Dlanauczycieli
program okazat si¢ by¢ inspiracja do innych zaje¢ dydaktycznych o podobnej
tematyce i celach. Udzial w programie uswiadomil nauczycielom potrzebe
edukacji architektonicznej i estetycznej dzieci. Nauczyciele i architekci poszerzyli
wiedze z zakresu architektury. Program umozliwit im poznanie okolicy i rozwinat
umiejetnosci dydaktyczne. Architekei dodatkowo zdobyli satysfakcjonujace do§wiad-
czenie zawodowe i poznali potrzeby architektoniczne placowek edukacyjnych.
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Pozostaje mie¢ nadzieje, ze program Archi-przygody bedzie trwat i edukowat
coraz wigcej dzieci. By¢ moze w przysztosci powstanie wigcej programow eduka-
cyjnych o podobnej tematyce, a Swiadomo$¢ potrzeby edukacji architektonicznej
wzrosnie.
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Archi-adventures — architectural education

The article describes the Archi-adventure program, the experiences
associated with it and the impact it has. The program description is preceded by
a discussion of architectural issues occurring in the core curriculum applicable
in Poland. The article aims to give insight into the Archi-adventure program,
draws attention to the role of education in the field of architecture and encourages
students to be active in education.

keywords: children's architectural education, core curriculum, Archi-adventures, educational
program, National Center for Culture.
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