Ze Swiata nauki

Niekonwencjonalny
patent naukowcow
Politechniki todzkiej
dla oséb z dysfunkcjg

wzroku

Beata tysak

Absolwentka bankowosci i finanséw oraz stosunkéw miedzynarodowych
na Uniwersytecie £ddzkim. Od trzynastu lat jest zatrudniona na stanowisku
specjalisty w Sekcji Transferu Technologii Politechniki todzkie;j.

Czy osoba niewidoma ma szanse odwiedzi¢ muzeum malarstwa i podziwiac kunszt styn-
nych dziet sztuki? Okazuje sig, ze wkrotce bedzie taka mozliwoSE — przy wykorzystaniu
dzwiekdbw odpowiadajgcych okreslonym barwom cyfrowych obrazéw.

Badania oséb z dysfunkcjg wzroku dowiodty, ze ich
zmyst stuchu jest bardzo wrazliwy i wyostrzony, przez co
osoby te sg w stanie ustyszec to, czego nie widzg. Osoby
niewidome, nie majgc mozliwosci odbioru bodzcéw wi-
zualnych, korzystajg z niego bardziej intensywnie.

Wieksza wrazliwos¢ stuchowa oséb z niewidomych
zostata wykorzystana przez pomystodawcéw nauko-
wego projektu zrealizowanego w Politechnice tédzkiej
pn. ,,Ustyszeé obraz”.

Nowa technologia obrazu i dzwieku pn. Sposéb od-
czytywania barw obrazéw za pomocq dZwieku” zostata
wiasdnie objeta ochrong patentowg. Twércami rozwia-

zania sg: dr inz. Radostaw Bednarski, dr inz. arch. Rafat
Szrajber, inz. Agnieszka Wréblewska, inz. Patryk Kubiak
i mgr inz. Damian J6Zwiak.

Wynalazek, ktéry powstat w ramach projektu jest de-
dykowany osobom niewidomym, stabowidzacym i takze
tym, ktére nie rozrézniaja koloréw. Tworcy technologii
przyznajg jednak, ze w przeciwienstwie do osob, kto-
re utracity wzrok lub nie odr6zniajg koloréw, z metody
nie skorzystajg w petnym zakresie osoby niewidome od
urodzenia, poniewaz ich mézg nie zna obrazéw.

Cho¢ nowatorski system zostat dedykowany oso-
bom z dysfunkcjg wzroku, ,moze wniesc¢ nowq jakosc do
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Tworcy patentu, fot. Jacek Szabela

obcowania ze sztukq wsréd 0séb w petni sprawnych” -
zapewnia dr inz. Radostaw Bednarski z Instytutu Infor-
matyki Politechniki £6dzkiej.

Jak system funkcjonuje w praktyce i jak sie nim po-
stugiwac? Do korzystania z urzadzenia niezbedny jest
sensor ruchu, np. kinect i stworzony przez twércow
program. , Uzytkownik wskazuje punkt na obrazie i kie-
dy porusza dfoniq po przestrzeni obrazu, styszy melodie,
poniewaz kazdy kolor, kazdy piksel na obrazie ma przypi-
sany odpowiedni dZwiek” - wyjasnia uczestnik projektu,
Damian Jézwiak.

.10 pierwsze takie rozwigzanie, ktore pozwala osobom
niewidomym ,ustyszec obraz", bowiem dzZwieki majq od-

wzorowywac barwy" - podkresla dr inz. Radostaw Bed-
narski.

Efekty prac naukowcédw zostaty zaprezentowane
w tédzkim okregu Polskiego Zwigzku Niewidomych,
gdzie pionierski system pozytywnie przeszedt testy.
Uzytkownicy, ktérzy go testowali zapewniajg, ze wra-
zenia z ,ustyszenia obrazu” sg ekscytujgce, a doznania
wzmocnig sie, kiedy zamkniemy oczy i bedziemy stu-
cha¢ samego dzwieku. W zaleznosci od tego, z jakiego
punktu i w jakim kierunku osoba bedzie ,,oglada¢” ob-
raz, tworzy swojg wtasng muzyke.

.Nasz system ma pozwolic¢ na inny odbiér sztuki. Chce-
my rozszerzyc przestrzeri muzealnq nie tylko o udostepnie-
nie jej dla 0sob niepetnosprawnych - ale tez, zeby troche
inaczej mozna byto spojrzec na sztuke i zwiekszyc sposoby
jej odbioru” - podkresla wspéttwoérca wynalazku dr inz.
arch. Rafat Szrajber.

Juz wkrotce nastgpi wdrozenie systemu do prakty-
ki, a pierwsza pilotazowa instalacja bedzie dostepna
w Muzeum Miasta todzi. Prowadzone sg takze roz-
mowy majgce na celu wdrozenie systemu w kolejnych
placéwkach muzealnych. Oprécz placowek muzealnych,
planuje sie wykorzystanie aplikacji w przedszkolach do
nauki koloréw, parkach rozrywki, a takze w specjalnych
okularach analizujgcych kolory w widzianym obrazie
i odtwarzajgcych stosowny dzwiek.
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