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Swieto twércow gier

Po rocznej przerwie odbyt sie Ogdlnopolski Konkurs Zespotowego Tworzenia
Gier Komputerowych (ZTGK). Podwaojny finat wytonit najlepsze autorskie pro-
totypy gier komputerowych w kilku kategoriach.

Zespolowe Tworzenie
Gier Komputerowych

Prezentacja gier, ogrywanie
i ocena projektow przyjeta forme
hybrydowa.

Dr hab. inz. Adam Wojciechow-
ski, prof. Pt, dziekan wydziatu
FTIMS - gtéwnego organizato-
ra, witajac gosci podkreslit, ze
konkurs ZTGK to wydarzenie, na
ktérym kreatywno$c¢ spotyka sie
z technologia, a $wiat akademicki
z biznesem. Jak powiedziat - To
miejsce, gdzie mfodziez spotyka sie
zdoswiadczeniem, gdyz uczestnika-
mi sq studenci i uczniowie, a z dru-
giej strony doswiadczeni twdrcy gier
i przedstawiciele swiatowych firm.
Wydarzenie to uswiadamia mtodym
ludziom, ze warto otworzy¢ wiasny
biznes. Dowodem sq firmy stworzo-
ne przez naszych studentdw, ktérzy
zasiadajq w jury konkursu.

W podwdjnej edycji zgtoszono
42 projekty gier i doswiadczen
VR oraz 58 prac w kategoriach
artystycznych. Udziat wzieto 237
uczestnikow, a jury liczyto 60
0s6b.
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Konkurs ZTGK jest dla doswiad-
czonych game developeréw moz-
liwoscig wsparcia mtodych ta-
lentéw, podzielenia sie wiedzg,
a takze okazja do wspolnego
-wrazz catym $rodowiskiem - roz-
wijania edukacji i badan w branzy
gier w Polsce.

Wydarzenie jest organizowane
przy wspdtpracy z Akademia Sztuk
Pieknych im. Wiadystawa Strze-
minskiego w todzi.

Nagrody

Nagrody gtéwne stanowia wy-
bor najlepszych projektow w kaz-
dej kategorii. Jurorzy nagrodzili
nowatorskie lub jakosciowe roz-
wigzania zwigzane z programowa-
niem, projektowaniem rozgrywki,
interfejsu czy rozwigzaniami gra-
ficznymi.

Sponsorzy przyznali nagrody
specjalne, dla wyrdzniajacych
sie zespotdw za zaangazowanie,
pomystowos, realizacje i umiejet-
nosci technologiczne.

Nazwiska laureatéw wraz z na-
zwami ich gier publikujemy na
stronie internetowej Zycia Uczelni.

Sponsorzy i patroni

Sponsorem Platynowym kon-
kursu zostat CD Projekt Red, spon-
sorami technologicznymi 11bit
studios oraz HTCVIVE, sponsorami
ztotymi Movie Games, SUPERHOT
i Render Cube Games, a bragzowy-
mi Afterburn, Robot Gentlleman,
Vivid Games, Teyon. Partnerami
zostaty firmy AMD, Wacom, Google
for Startup i GameCamp oraz gro-
no instytucji wspierajacych rozwdj
przemystow kreatywnych.

Patronatu honorowego udzielit
Minister Edukacji i Nauki, Mini-
sterstwo Kultury, Dziedzictwa
Narodowego i Sportu, Marszatek
Wojewodztwa tédzkiego, Prezy-
dent Miasta todzi oraz Rektor Poli-
technikitddzkieji Rektor Akademii
Sztuk Pieknych w todzi.
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