STUDENCI

Mobilnie aktywni

W konkursie programowania aplikacji mobilnych wzieto udziat 110 uczest-
nikdbw — studentéw informatyki stosowanej oraz Information Technology,
w tym studenci wymiany z Portugalii. Zadaniem byto stworzenie aplikacji
wspomagajacych rozwoj fizyczny.

Wreczenie nagrody
w siedzibie firmy
Binarapps,

od lewej:

dr hab. inz. Piotr
Napieralski, prof Pt,
prezes Waldemar
Przymusiata oraz
Jakub Muszynski

i tukasz Janiszewski

arch. autora

26

W dobie pandemii zmuszeni
do pozostawania w domu czesto
zaniedbywalismy aktywnos$¢ fi-
zyczng, CO ma negatywny wptyw
na nasze zdrowie i samopoczucie.
Organizatorzy konkursu oczekiwa-
li zaprojektowania aplikacji mobil-
nych, ktére bytyby dopingiem do
zadbania o kondycje. Na konkurs
wptlyneto 45 projektow, wstepnie
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ocenili je prowadzacy zajecia mgr
inz. Jakub Walczak i dr hab. inz.
Piotr Napieralski, prof. PL.

Do finatu wybrano 10 najlep-
szych. Jury brato pod uwage war-
stwe techniczna i biznesowsg,
atakze praktycznoééi przydatnosc
spoteczng. Sponsorem czesci
technologicznej byfa firma Binar-
Apps, a aplikacje oceniat Adam

Przymusiata, prezes zarzadu firmy.
Gtéwna nagrode zdobyta aplikacja
Fit Vein, stworzona przez tukasza
Janiszewskiego i Jakuba Muszyn-
skiego. Cze$¢ praktyczng oceniali
trenerzy fitness: Weronika Muzyka
oraz Rafat Jankiewicz. Za najlep-
sz aplikacje sportowa uznali oni
projekt Fit2Gether. Cztonkowie
zespotu - Mateusz Roszkowski,
Kacper Wisniewskiego i Hanna
Kraska otrzymali w nagrode tre-
ning personalny. Obie te aplikacje
przygotowali studenci informatyki
stosowane;j.

Zainnowacyjny pomyst zostata
wyrdzniona aplikacja GymCity
zaprojektowana przez Domini-
ka Czerwoniuka, Macieja Kope,
Mateusza Owczarka oraz Lidie
Opale, studentéw Information
Technology.

Konkurs objat patronatem dzie-
kan Wydziatu FTIMS dr hab. inz.
Adam Wojciechowski, prof. Pt.

u Piotr Napieralski
Instytut Informatyki





