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Publikacja przedstawia ewolucje kierunkow ksztatcenia
podyplomowego w ofercie Katedry Informatyki Stosowanej
Politechniki t.odzkiej w latach 1998-2010. Zakres tematyki studiow
skutecznie nadqzat za zmianami potrzeb rynku pracy i rozwojem
narzedzi informatycznych. Do pierwszych studiow dotyczacych
efektywnego wykorzystania zasobow informatycznych dotgczyty
studia  informatyczne  kierowane do nauczycieli  rozmych
specjalnosci, w zwiqzku 7z koniecznosciq uzyskiwania przez nich
odpowiednich uprawnien. Kilka lat pozniej, ze wzgledu na rozwdj
technologii sieci komputerowych, otwarto studia w tej dziedzinie. W
ostatnim czasie najbardziej efektywne i popularne okazujq sie
Jednak studia 7 zakresu grafiki komputerowej i animacji z uwagi na
wszechstronnos¢  zastosowan narzedzi graficznych w  roznych
obszarach aktywnosci cztowieka. Rozwinieciem idei studiow z
grafiki komputerowej jest rozpoczynajqce sie obecnie nauczanie
programowania gier komputerowych i aplikacji mobilnych.
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1. WPROWADZENIE

Studia podyplomowe, to obecnie jedna z najczg$ciej wybieranych form
ksztalcenia przez osoby posiadajace juz odpowiednie kwalifikacje zawodowe.
Nie zawsze podje¢cie dalszej nauki wiaze sig z checia poglebiania posiadanej juz
wiedzy. Czgsto wybdr pada na zupetnie nowa dziedzing, ktérej poznanie moze
by¢ prosta i dobra recepta na wigksza wszechstronno$¢ i bycie preferowanym na
rynku pracy.

Studia podyplomowe z informatyki moga obejmowaé szeroki zakres
zagadnien, poczawszy od ogdlnych, dostosowanych do oséb z podstawowa
orientacja w $wiecie komputerow, az do specjalistycznych, dotyczacych sieci
komputerowych czy programowania aplikacji. Zazwyczaj powotanie nowego
kierunku studiéw podyplomowych wynika z aktualnego zapotrzebowania rynku
pracy na specjalistow okre§lonych dziedzin i popytu wséréd kandydatéw.
Informacje o takim zapotrzebowaniu naptywaja z réznych zrédet, np. od
absolwentéw, ktérzy czujac niedosyt nauki chcieliby podjac kolejne studia lub od
0s6b, ktdére nie znalazly interesujacej je oferty na zadnej uczelni. Pojawienie si¢
nowego kierunku moze by¢ tez wynikiem kreatywnos$ci kregu pracownikéw
Katedry Informatyki Stosowanej Politechniki L.o6dzkiej zainteresowanych
okreslong tematyka, ktérzy prognozuja, ze moze ona stanowi¢ ciekawa ofertg
dydaktyczna i zyska¢ rzesze kandydatéw. Po rozeznaniu rynku rozpoczyna si¢
proces przygotowawczy do uruchomienia studiéw — dobor tre$ci ksztalcenia,
podzial na przedmioty i szczegbétowe opisanie ich tresci, przydziat liczby godzin
do poszczegdlnych dziatéw oraz rekrutowanie odpowiednio wykwalifikowanej
kadry. Inauguracja nowego kierunku to jeszcze nie koniec prac merytorycznych
nad nim. W miar¢ nabierania do§wiadczenia w nauczaniu danego profilu rodza
si¢ koncepcje zmian zmierzajacych do optymalizacji przekazywanych tresci.
Wszystkie nasze studia bowiem tacza wspdlne idee, jakimi sa: elastyczne ramy
programu nauczania oraz jego ewolucja podazajaca za zmianami na rynku
informatycznym 1 spolecznym. Aby temu zado$€uczyni¢, nalezy przede
wszystkim bardzo uwaznie wstucha¢ si¢ w glos stuchaczy i absolwentéw,
poniewaz to oni sa najlepszym barometrem poprawnos$ci doboru tresci i form ich
przekazywania. W tym miejscu trzeba jeszcze podkreslic wazne zasady, ktore
powinny nieztomnie towarzyszy¢ kazdej postaci ksztalcenia w kazdej jednostce
dydaktycznej, sa to: oryginalno$¢ programu zajec, uczciwos¢ wobec konkurencji
oraz zapewnienie stuchaczom najwyzszej jako$ci nauczania. W mys$l tych zasad
program poszczegdlnych kierunkéw studidéw jest zawsze dzielem autorskim i
efektem pracy intelektualnej pracownikow Katedry Informatyki Stosowanej,
uwzgledniajacym wytyczne ministerialne.

Nie bez znaczenia dla jako$ci nauczania i zyskania renomy jest takze
oferowanie stluchaczom profesjonalnej bazy dydaktycznej w postaci sal
komputerowych i pracowni multimedialnych wyposazonych w nowoczesny
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sprzet komputerowy i oprogramowanie. Czgsto posiadanie okre§lonego typu
komputeréw dyktowane jest samym profilem studiéw i konieczno$cia odbycia
treningu na réznorodnym sprzg¢cie. Tutaj Katedra Informatyki Stosowanej, mimo
ostrej dysproporcji pomi¢dzy potrzebami a mozliwo$ciami ponoszenia naktadéw,
stara si¢ stana¢ na wysokosci zadania dbajac w pierwszej kolejnosci o
dostarczanie odpowiednich standardéw nauczania oraz nowos$ci na rynku
komputerowym. Dzigki temu stuchacze studiéw z grafiki komputerowej maja
mozliwos$¢ pracy na najnowszych komputerach iMac, a stuchacze studiéw z sieci
komputerowych odbywaja zajgcia na podlegajacym sukcesywnej modernizacji
sprzegcie sieciowym Cisco. Dodatkowo stuchacze dla celéw dydaktycznych
korzystaja z indywidualnych kont shellowych zaktadanych na serwerze Katedry
(poczta, WWW, ssh, ftp) oraz otrzymuja materialy dydaktyczne w formie
opracowan 1 instrukcji do zajg¢.

Podsumowujac, rozwdj studiéw podyplomowych w Katedrze Informatyki
Stosowanej mozna rozwaza¢ dwojako: jako pojawianie si¢ nowych kierunkéw
zgodnie z trendami rynku oraz jako ewolucj¢ istniejacych studiéw w miarg
nabywania wiedzy o oczekiwaniach rynku odnos$nie profilu absolwenta.

2. ROZWOJ KIERUNKOW STUDIOW PODYPLOMOWYCH

W tym rozdziale przedstawiono kierunki studiéw podyplomowych, ktére
prowadzone byly w Katedrze Informatyki Stosowanej w latach 1998-2010 (rys.
1). Najstarszy kierunek, ktéry byl zarazem kierunkiem o tematyce ogdlne;j,
przestal funkcjonowaé kilka lat temu w zwiazku z generalnym polepszeniem
umiejgtnosci pracy z komputerem w spoleczenstwie. Pojawily si¢ takze kierunki
specjalistyczne, takze w naszej jednostce, ktére zaczely wypiera¢ studia tego
rodzaju. Podobna tendencjg zaobserwowano w przypadku studiéw
podyplomowych dla nauczycieli. Studia te zostalty powolane w zwiazku z
wymogami zdobycia przez nauczycieli uprawnien do nauczania drugiego
przedmiotu w szkole. Po kilku latach wielkiej popularno$ci tego kierunku
nastapito nasycenie rynku nauczycielami z odpowiednimi kwalifikacjami. Do
studiéw tematycznych, ktére funkcjonuja niezmiennie od pigciu lat naleza:
Grafika Komputerowa i Techniki Multimedialne oraz Sieci Komputerowe —
Konfiguracja i Administracja, a nowy kierunek, wdrazany od listopada 2010 roku
bedzie dotyczyt Gier Komputerowych i Aplikacji Mobilnych.
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Rys. 1. Rozwdj studiéw podyplomowych w Katedrze Informatyki Stosowanej
w latach 1998-2010

2.1. Efektywne Wykorzystanie Zasobow Informatycznych

Kierunek Efektywne Wykorzystanie Zasobéw Informatycznych powstat w
1998 roku i prowadzony byt przez 7 lat. W tym czasie ukonczyto go blisko 300
stuchaczy (rys. 2). Studia powotano w wyniku odpowiedzi na zapotrzebowanie
réznych galezi gospodarki, ktére wymagaty od swoich pracownikéw i
kandydatéw do pracy, umiejetnosci wykorzystania swojej wiedzy fachowej
z zastosowaniem komputera pracujacego w réznorodnych Srodowiskach
sieciowych. Program tych studiéw byl optymalny dla oséb posiadajacych
podstawowe umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem (znajomos$¢ sktadowych
komputera, ich funkcji i obslugi), a pragnacych uzupemlié¢ swoja wiedze,
zdobywajac wyksztalcenie na temat S$rodowisk sieciowych, Internetu oraz
zaawansowanych technik prac biurowych i analitycznych oraz podstaw
programowania.
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Rys. 2. Liczba stuchaczy podejmujacych naukg na studiach podyplomowych
Efektywne Wykorzystanie Zasobéw Informatycznych

Program studiéw funkcjonowal w prawie niezmiennej postaci przez caty
okres ich organizowania. Jednakze po kilku edycjach wyraznie byto wida¢, ze nie
wszyscy stuchacze dobrze radzili sobie z programowaniem i wyrazali opinig, ze
ten modut nie bedzie przez nich wykorzystywany w przysztosci. Powotano
woéwczas fakultatywny blok programowania, ktéry mozna bylo zastapi¢ lub
dopetni¢ blokiem rozszerzonego projektowania graficznego. Wielu stuchaczy
wybierato naukg w obydwu blokach. Do uzytku stuchaczy oddano nowoczesna
pracowni¢ grafiki komputerowej wyposazona z funduszy strukturalnych (w
ramach Zintegrowanego Programu Rozwoju Regionalnego) w najnowsze
wowczas komputery klasy iMac z oprogramowaniem graficznym firmy Adobe
(rys. 3). Na kanwie tych zaje¢ okazato sig, ze grafika komputerowa jest bardzo
popularnym i przyszto§ciowym zagadnieniem. Zaczgto rozwaza¢ powolanie
osobnych studiéw w tym kierunku. Jednocze$nie zaczgta stabnaé popularnos$é
kierunku Efektywne Wykorzystanie Zasobéw Informatycznych (rys. 2). Studia te
prébowano jeszcze reaktywowacé pod nazwa Informatyka w Praktyce, jednak
nawet w nowej formule programowej (tab. 1) nie udato si¢ uzyska¢ naboru
wystarczajacego do ich rozpoczecia. Wigzalo si¢ to z rosnacym
zapotrzebowaniem na kierunki specjalizowane.
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Rys. 3. Pracownia grafiki komputerowej w latach 2004-2010: na gérze komputery eMac
G4 PowerPC 1,24 GHz, na dole 21,5 calowe komputery iMac, 3,06 GHz IntelCore 2,
zakupione na poczatku 2010 roku
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Tabela 1. Wykaz przedmiotéw na studiach podyplomowych Efektywne Wykorzystanie

Zasobow Informatycznych i Informatyka w Praktyce

Efektywne Wykorzystanie Zasobow
Informatycznych

Informatyka w Praktyce

Podstawy informatyki

Podstawy informatyki

Srodowisko Windows

Srodowisko Windows + Mac OS

Systemy sieciowe

Systemy sieciowe

Internet

Internet

Automatyzacja prac biurowych

Automatyzacja prac biurowych

Praca i programowanie w Excelu

Praca i programowanie w Excelu

Obstuga relacyjnych baz danych

Obstuga relacyjnych baz danych

Programowanie w Visual Basic

Programowanie w Visual Basic

Projektowanie stron WWW

Projektowanie stron WWW + Java Script

* Grafika menedzerska i prezentacje
komputerowe (jeden semestr)

Grafika komputerowa (dwa semestry)

** Podstawy programowania w jezykach C i
C++ (dwa semestry)

Projekt koncowy

Przedmiot fakultatywny:
Grafika menedzerska i prezentacje
komputerowe (dwa semestry)

— zamiast przedmiotéw oznaczonych *i **
lub tylko *

Przedmiot fakultatywny:

Podstawy programowania w Java (dwa
semestry)

Podstawowa suma godzin: 275

Podstawowa suma godzin: 256

2.2. Zastosowanie Informatyki

Studia podyplomowe dla nauczycieli zostaly powotane wraz z
zapoczatkowaniem w 1998 roku reformy systemu edukacji. W mysl tych zmian
doksztatcanie i doskonalenie zawodowe nauczycieli stato si¢ konieczno$cia, gdyz
przepisy glosily, ze kazdy nauczyciel powinien realizowa¢ awans zawodowy i
bezapelacyjnie legitymowac¢ si¢ wyksztalceniem wyzszym oraz dokumentem
potwierdzajacym jego uprawnienia do nauczania danego przedmiotu w szkole. W
przeciagu kilku pierwszych lat Katedra Informatyki Stosowanej byta
wspolorganizatorem tych studiéw 1 byly one realizowane w os$rodkach
zamiejscowych.
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Tabela 2. Wykaz przedmiotéw na studiach podyplomowych dla nauczycieli
Zastosowanie Informatyki

Nazwa przedmiotu Semestr
Automatyzacja prac biurowych I
Architektura komputera I
Internet I
Metodyka nauczania informatyki I
Podstawy informatyki I
Prezentacje komputerowe I
Arkusze kalkulacyjne II
Techniki multimedialne I
Sieci komputerowe II
Systemy operacyjne II
Programowanie IR
Algorytmy i struktury danych 111
Bazy danych 1
Etyczne, prawne i spoteczne aspekty informatyki I
Grafika menedzerska 1
Technologia informacyjna I
Laczna liczba godzin 356

Od 2004 roku poprowadzono studia samodzielnie w laboratoriach Katedry
Informatyki Stosowanej. Opracowano od podstaw nowy program studiéw
dostosowany do wymogdéw merytorycznych i ramowych okre§lonych w
Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 7 wrzesnia 2004 r.
Wymogi te Sci$le okreslaly wymiar liczby godzin i semestréw studium
(minimum 350 godzin, trzy semestry) oraz nakazywaty opracowanie programu z
uwzglednieniem posiadanego przez uczestnikéw studidéw podyplomowych
przygotowania, tak aby studia umozliwiaty uzyskanie wiedzy i umiejgtnosci
odpowiednich do nauczania przedmiotu. Drugim waznym dokumentem, branym
pod uwage przy ustalaniu programu byla Podstawa Programowa dla szkét
wyzszego typu, ktéra $cisle precyzowala takie treSci nauczania jak: algorytmika i
programowanie, bazy danych, multimedia, sieci komputerowe i tendencje w
rozwoju informatyki oraz kladta nacisk na przygotowanie stuchaczy do
poprawnego postugiwania si¢ §rodkami i urzadzeniami IT oraz samodzielnosci w
rozwigzywaniu zaistnialych probleméw. Oprécz zagadnien informatycznych
program studiow zawieral przedmioty zwiazane z nakreSleniem zadan
nauczyciela w nauczaniu informatyki — wyklady z metodyki oraz etycznych,
prawnych i spotecznych aspektéw informatyki (tab. 2).
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Studia te bardzo dobrze realizowaty swoje zadanie. Gromadzity nauczycieli
réznych przedmiotéw i z réznych typéw szkot [1]. Jako gtéwny cel nauki
stuchacze wskazywali zdobycie uprawnien do nauczania informatyki w szkole,
ale takze wiele os6b wskazywalo ogélnie mozliwo$¢ podniesienia kwalifikacji.
Stuchacze oceniali, ze w ramach studiéw uzyskali odpowiedni poziom wiedzy
informatycznej, zwtaszcza w dziedzinie algorytmiki, programowania, baz danych
i sieci komputerowych.

2.3. Sieci Komputerowe — Konfiguracja i Administracja

Dwusemestralne studia sieci komputerowych powstalty w zwiazku z
zapotrzebowaniem réznych galezi gospodarki, w szczegélnosci matych i $rednich
przedsigbiorstw, na  profesjonalng  kadr¢ techniczna  specjalizujaca
si¢ w dziedzinie sieci komputerowych i sieciowych systeméw operacyjnych.
Celem studium jest nabycie przez Kursantéw praktycznych umiejgtnosci w
zakresie: dziatania lokalnych i rozleglych sieci komputerowych, zawansowanego
administrowania systemami oraz ustugami sieciowymi, projektowania
infrastruktur sieci komputerowych i bezpieczenstwa systeméw informatycznych,
oraz monitoringu i utrzymania wdrozonych rozwiazan sieciowych.

Program studiéw obejmuje poznanie teorii sieci komputerowych wraz z
podstawami ich projektowania, praktyke zarzadzania serwerami sieciowymi,
konfiguracje urzadzen sieciowych oraz projektowanie polityk bezpieczenstwa i
przeprowadzania audytéw (wykaz przedmiotéw zawarto w tab. 3). Program
nauczania byl sukcesywnie modyfikowany z uwzglednieniem biezacych
tendencji i nowych technologii akceptowanych w $rodowiskach IT — w toku
nauczania znalazty si¢ m.in. technologie sieci bezprzewodowych czy
konfiguracja systemu Microsoft Windows 2008 Server. Zgodnie z biezacymi
tendencjami nauczania, preferowana forma nauczania sieci sa zajecia
laboratoryjne oraz projektowe skupiajace si¢ na praktycznym poznaniu
technologii oraz stycznoS$ci z okreslonymi problemami konfiguracji sieci. Zajgcia
projektowe w postaci warsztatdéw odbywaja si¢ w drodze realizacji duzych
zagadnien wymagajacych wspolpracy wszystkich uczestnikow zajeé, co daje
mozliwo$¢ wdrozenia poznanych wcze$niej rozwiazan, jak réwniez poznania
pracy w zespole. Zajegcia praktyczne ciesza si¢ szczegdlnym uznaniem
Stuchaczy.
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Tabela 3. Wykaz przedmiotéw na studiach podyplomowych
Sieci Komputerowe — Konfiguracja i Administracja

Nazwa przedmiotu Semestr Liczba godzin
Projektowanie i teoria sieci I 30
komputerowych (wyktad i projekt)

Zarzadzanie serwerami sieciowymi I 60
(wyktad i laboratorium)

Konfiguracja urzadzen sieciowych L 1T 90
Sieci bezprzewodowe 1T 20
Bezpieczeﬁstwo systemow I 40
informatycznych

Warsztaty sieci komputerowych 1T 40
Laczna liczba godzin 280

Rys. 4. Pracowania sieci komputerowych. Posiadany w Katedrze Informatyki
Stosowanej osprz¢t Cisco pozwala na nauczanie sieci w aspektach organizacji

infrastruktur sieci komputerowych, zagadnien przetaczania, routingu
oraz bezpieczenstwa sieci
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Zajecia dydaktyczne prowadzone sa przez instruktoréw posiadajacych
niezbedne kwalifikacje potwierdzone certyfikatami, otrzymanymi po ukonczeniu
cykli specjalistycznych kurséw zakonczonych egzaminami (m.in. firm Cisco oraz
Microsoft). Katedra Informatyki Stosowanej jest w posiadaniu dwéch
laboratoriéw sieciowych wyposazonych w specjalistyczny sprzgt Cisco (w
Iacznej liczbie: 12 przetacznikéw warstwy drugiej serii 2960, 2924, 2950, 2960;
4 przetacznikéw warstwy trzeciej serii 3500; 22 routeréw serii 2600 i 2800; 2
firewalli ASA oraz 18 punktéw dostepowych i mostéw bezprzewodowych serii
1100, 1200, 350), umozliwiajacych nauczanie sieci w aspektach organizacji
infrastruktur sieci komputerowych, zagadnien przetaczania, routingu oraz
bezpieczenstwa sieci. Dodatkowo kazda pracownia posiada podwdjne
okablowanie ulatwiajace tatwa reorganizacje¢ struktur sieciowych. Przyktadowe
wyposazenie pracowni sieci zaprezentowano na rys. 4.

2.4. Grafika Komputerowa i Techniki Multimedialne

Studia z grafiki prowadzone sa od pazdziernika 2005 roku i ciesza sig
niezmiennie duza popularnoscia (rys. 5). W czasie dwoch semestréw nauki i 264
godzin zaj¢¢ stluchacze poznaja zagadnienia z zakresu tworzenia i przetwarzania
zaawansowanej grafiki, przygotowania materiatéw poligraficznych do druku i
publikacji w postaci cyfrowej, obrdbki i montazu filméw oraz tworzenia
nowoczesnej grafiki animacyjnej i stron internetowych. Niedawno program
studiéw zostal jeszcze urozmaicony przez dodanie trzech nowych przedmiotéw
(tab. 4). Sa to: Zasady projektowania graficznego i typografii, Przetwarzanie
fotografii cyfrowej oraz Podstawy grafiki 3D. W przypadku grafiki
komputerowej czgste zmiany programu nauczania s3 koniecznoscig ze wzgledu
na szybki postep technik multimedialnych i lawinowy rozwdj nowos$ci na rynku
graficznym. Zmiany czesto wynikaja tez z potrzeb i sugestii stuchaczy. Na
przyktad zdecydowano si¢ znacznie rozszerzy¢ zakres przedmiotu Grafika
animacyjna i podzieli¢ go na dwa semestry, zarowno ze wzgledu na jego wielka
popularnos$é¢, jak i obserwowane trudno$ci przyswajania technik pracy z aplikacja
Flash.

Wraz z ewolucja programu studiéw nastgpowata tez ciagla zmiana
programéw komputerowych i sprzetu. Studia te od poczatku swojego istnienia
oferowaty prace zaré6wno na komputerach klasy PC, jak i Apple. Pod katem tych
studiéw wyposazono w komputery eMac specjalng pracowni¢ komputerowq (rys.
3). Bylo to pierwsze laboratorium tego typu w Politechnice f.6dzkiej, oferujace
prace na komputerach PowerMac 6.4, 1,25 GHz z systemem operacyjnym Mac
OS X i pakietem graficznym Adobe. Obecnie komputery te zostaly zastapione
21,5 calowymi, dwurdzeniowymi komputerami Apple iMac z procesorem 3,06
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GHz. Wraz z nowym sprzg¢tem do pracowni grafiki komputerowej zakupiono
opracowany przez Apple Computer profesjonalny program Final Cut Express,
stuzacy do nieliniowej edycji wideo. Jest to oprogramowanie mogace pobierac
nagrania wideo wykonane na domowych kamerach MiniDV podtaczonych przez
FireWire, jak i profesjonalnych urzadzeniach. Aplikacja ta zyskala spore uznanie
wsréd oséb zawodowo zajmujacych si¢ montazem filméw i z cala pewno$cia
bedzie przynosi¢ stuchaczom korzysci z nauki w ramach przedmiotu Obrébka
plikéw filmowych. Najnowsza wersja aplikacji jest przeznaczona dla
uzytkownikéw, ktérzy maja najwyzsze wymagania wobec narzedzi tego typu. Do
tej pory zakup ten blokowany byt mozliwo$ciami sprzg¢tu komputerowego, gdyz
wszystkie korzysci ptynace z uzycia tego rozwiazania mozna doceni¢ dopiero
przy zapewnieniu ogromnej ilosci pamigci RAM, najlepiej na dwuprocesorowych
komputerach.

E nabor wiosenny

Onabdr jesienny

liczba stuchaczy

2005/2006 2006/2007 2007/2008 2008/2009 2009/2010

rok akademicki

Rys. 5. Liczba stuchaczy podejmujacych naukg na studiach podyplomowych
Grafika Komputerowa i Techniki Multimedialne
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Tabela 4. Przedmioty prowadzone na studiach podyplomowych
Grafika Komputerowa i Techniki Multimedialne oraz ich najwazniejsze aktualizacje

Poczatkowa postaé
programu

Modyfikacje

Ostateczna postac
programu

Podstawy technologii
informatycznych

Systemy operacyjne w
srodowisku PC i Apple

Zredukowanie i ostateczne usunigcie z
programu systemu Windows, dodanie
tresci o urzadzeniach peryferyjnych i ich
obstugi pod katem grafiki z przedmiotu
Podstawy technologii informatycznych

Srodowisko pracy
grafikéw

Narzedzia i nawigacja w
sieci Internet
/Technologie internetowe/

Usunigcie przedmiotu

brak

Projektowanie prezentacji
multimedialnych

Usunigcie przedmiotu

brak

Grafika wektorowa z
elementami przygotowania
do druku

Wydzielenie osobnych przedmiotéw

Grafika wektorowa

Przygotowanie do druku

Podstawy grafiki rastrowej

Do programu, ktéry poczatkowo
bazowal na Corel PHOTO-PAINT
wprowadzono Adobe PHOTOSHOP

Podstawy grafiki rastrowej

Przetwarzanie i
optymalizacja grafiki
rastrowej

Optymalizacja grafiki w
Adobe ImageReady

Wylonienie przedmiotu dotyczacego
obrébki fotografii cyfrowej i wiaczenie
tresci o optymalizacji grafiki sieciowej
w zwiazku z aktualizacja pakietu Adobe

i dostgpem nowych funkcji w Adobe

PHOTOSHOP

Zaawansowana grafika
rastrowa

Przetwarzanie fotografii
cyfrowej

Grafika animacyjna

dodanie drugiego semestru nauki

Grafika animacyjna

Projektowanie stron www

Przejscie na nauczanie projektowania
stron www wylacznie w aplikacjach i
systemach dedykowanych

Projektowanie stron www

Obrébka plikéw filmowych | Radykalna zmiana oprogramowania do Obrébka plikéw
realizacji przedmiotu filmowych
Projekt strony www Usunigcie przedmiotu brak
Projekt i przygotowanie Rozszerzenie zakresu projektu Projekt do druku
folderu do druku
brak Dodanie przedmiotu Podstawy projektowania
graficznego i typografii
brak Dodanie przedmiotu Podstawy grafiki 3D
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2.5. Gry Komputerowe i Aplikacje Mobilne

Nowym pomystem na studia podyplomowe jest kierunek Gry Komputerowe
i Aplikacje Mobilne, wdrazany od listopada 2010 roku. Idea tych studiéw jest
wypromowanie 0séb z umiejgtnosciami programowania gier dla komputeréw
stacjonarnych oraz urzadzen mobilnych, takich jak iPhone. Poniewaz kierunek
ten zawiera szereg zaawansowanych modutéw programistycznych, kandydaci
powinni legitymowa¢ si¢ przynajmniej podstawowymi umiejetnosciami
tworzenia aplikacji uzytkowych, najlepiej z wykorzystaniem jezykéw C/C++,
Java czy C#.

Tabela 5. Wykaz przedmiotéw na studiach podyplomowych
Gry Komputerowe i Aplikacje Mobilne

Nazwa przedmiotu Semestr
Srodowisko programistyczne gier I
Programowanie gier mobilnych 1 I
Podstawy modelowania 3D i technik ruchomego obrazu I
Wprowadzenie do programowania gier 2D I
Wprowadzenie do OpenGL I
Grafika animacyjna w technice Flash I
Podstawy grafiki rastrowe;j II
Modelowanie 3D II
Wprowadzenie do przetwarzania audio II
Programowanie gier 2D II
Programowanie gier 3D II
Programowanie z wykorzystaniem technologii OpenCL II
Programowanie gier mobilnych 2 II
Laczna liczba godzin 260

W trakcie nauki gléwny nacisk jest potozony na zapoznanie z technologiami
oraz narzedziami tworzenia gier (tab. 5). Program studiéw przewiduje réwniez
przyswojenie umiejetnosci projektowania elementéw multimedialnych, ktére
moga by¢ wykorzystywane we wlasnych produkcjach (interfejsy, elementy
dzwigkowe, grafika 3D).
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3. ZAKONCZENIE

Praca podsumowuje dwunastoletnia dziatalno$¢ studiéw podyplomowych
organizowanych w Katedrze Informatyki Stosowanej. Przedstawiona zmienno§¢
popularnosci kierunkéw studiéw najlepiej ilustruje fakt, ze wraz z ewoluujacym
rynkiem pracy oraz postgpem technologicznym zmienia¢ musi si¢ takze oferta
edukacyjna. Oryginalno$¢ programu zajgé, wyjscie naprzeciw zmieniajacym si¢
potrzebom rynku pracy, uczciwo$¢ wobec konkurencji oraz dazenie do
zapewnienia sluchaczom najwyiZszej jakosci nauczania, powoduja, iz
organizowane w Katedrze Informatyki Stosowanej kursy ciesza si¢ duza
popularnoscia.
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KONCEPCJA 1ROZWOJ
STUDIOW PODYPLOMOWYCH
W KATEDRZE INFORMATYKI STOSOWANE]

Abstract

In the article, the evolution of postgraduate education in offer of Computer
Engineering Department, Technical University of £6dz, from 1998 to 2010, is
presented. The studies content has effectively followed the labor market’s
changes and informatics technologies evolution. To first course concerned on
effective usage of informatics resources comes the computer science studies
offered for teachers of different specialties due the need of new skills training. A
few years later, because of computer networks evolution, the networking course
was organized. Lastly, the most effective and popular are computer graphics and
animation courses due the versatility of graphic tools usage in different aspects of
human being. Following the computer graphics course concept is currently
starting course of computer games and mobile applications programming.



	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 29
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 30
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 31
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 32
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 33
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 34
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 35
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 36
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 37
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 38
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 39
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 40
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 41
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 42
	ZNPL_ELEKTRYKA_z121_2010 43

