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VR podczas
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Politechnika tédzka jest koordynatorem miedzynarodowych projektow ATO-
MIC i Mr UD oraz partnerem w projekcie VRAna, zwigzanych z wykorzysta-
niem technologii rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci oraz rzeczywistosci
mieszanej w rozwoju nowoczesnych form dydaktycznych.

W projekty finansowane z Erasmus+ zaangazowany jest zespdt miodych
0s06b, ktorzy piszg o celach prowadzonych projektow i perspektywach po ich

zakonczeniu.

Rézne rzeczywistosci
w Nhowoczesnej edukagji

Jednym z fundamentalnych
wyzwan stojacych przed edu-
kacja w nadchodzacej dekadzie
jest ewolucja metod nauczania.
Klasyczne mechanizmy ksztat-
cenia sa juz niewystarczajace
wobec oczekiwan spoteczenstwa
cyfrowego, dlatego coraz wiecej
szkot i uczelni wiacza do progra-
moéw tresci z wykorzystaniem
rozszerzonej (AR - Augmented
Reality) i wirtualnej rzeczywistosci
(VR - Virtual Reality). Politechnika
Ldédzka realizuje szereg projektow
zwigzanych z tymi obiecujacymi
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i szybko rozwijajacymi sie tech-
nologiami.Wdrazajac ich rezultaty
staje sie liderem innowacyjnych
form edukaciji.

ATOMIC czyli rozwéj
umiejetnosci zarzadzania
Politechnika todzka, bedac
pomystodawcg projektu o akro-
nimie ATOMIC, juz od ponad roku
wspdtpracuje z Instytutem Me-
dycyny Pracy im. prof. J. Nofera,
Politechnika w Szybeniku (Chor-
wacja), Uniwersytetem w Tartu
(Estonia) i Uniwersytetem w Aveiro

(Portugalia). Wspdlnie tworzone sa
nowoczesne materiaty edukacyj-
no-dydaktyczne wykorzystujace
rozszerzong rzeczywisto$¢, dedy-
kowane w pierwszej kolejnosci
studentom zarzadzania, czyli przy-
sztym menedzerom. Konsorcjum
przygotowato kilka scenariuszy
dotyczacych miedzy innymi za-
gadnien BHP (w biurach i hali pro-
dukcyjnej), opracowywania pro-
duktéw zuwzglednieniem potrzeb
uzytkownikéw oraz optymalizagji
transportu. Aktualnie trwaja prace
nad przygotowaniem testowych
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wersji oprogramowania. Symu-
lacje AR zapewniajg atrakcyjne
i angazujace - cho¢ wykreowane
cyfrowo - srodowisko, w ktorym
mozna wykonywac ¢wiczenia.

W listopadzie 2019 1. w Politech-
nice todzkiej odbyto sie spotkanie
inicjujace projekt, niestety kolejne
byty juz prowadzone zdalnie.
Wyjatkiem byt wrzesied 2020 r.,
kiedy cztonkowie konsorcjum
przyjechali do Szybenika w Chor-
wacji. Jezeli sytuacja pandemiczna
w Europie poprawi sie, planowana
jest Szkofa Letnia, podczas ktorej
studenci z Polski, Estonii, Portugalii
i Chorwacji beda testowaé przygo-
towane aplikacje.

VRAnNa na rzecz nauki
anatomii

Koordynatorem projektuVRAna
jest estoniski Uniwersytet w Tartu.
We wspotpracy z polskim partne-
rem technologicznym jakim jest
zesp6t z Politechniki Lodzkiej oraz
czeskim partnerem merytorycz-
nym z Uniwersytetu Karola w Pra-
dze opracowywany jest zestaw
narzedzi edukacyjnych wykorzy-
stujacych technologie wirtualnej
rzeczywistosci.

Projekt podejmuje tematyke
nauczania studentéw kierunkéw
medycznych z zakresu budo-
wy ludzkiego uktadu kostnego
i mie$niowego, zuwzglednieniem
wzajemnych powiazan i ograni-
czen ruchowych. Najwiekszym
wyzwaniem dla zespotu byto
opracowanie scenariuszy ksztatce-
nia, wielowariantowego systemu
monitoringu ewaluacji wiedzy
oraz budowa realistycznych mo-
deli anatomicznych. Szczegétowe
modele powstaja na podstawie
rzeczywistych preparatéw anato-
micznych, z wykorzystaniem bez-
dotykowych skaneréw 3D o wy-
sokiej rozdzielczosci. Pozyskane
modele poddawane sg ztozonym
procedurom, ktére umozliwiaja

odwzorowanie w przestrzeni VR
W Czasie rzeczywistym.

Pierwsze pilotazowe testy opro-
gramowania odbyly sie, mimo
pandemii, na Uniwersytecie Karola
we wrze$hiu minionego roku. Part-
nerzy merytoryczni chwalg produkt
za intuicyjny interfejs uzytkownika
oraz zwracaja uwage na duzy po-
ziom realizmu i bogatg biblioteke
dostepnych detali anatomicznych.
Biblioteka przewiduje gromadze-
nie modeli wielowariantowych
uwzgledniajacych takie atrybuty
jak wiek, wzrost, pte¢, rasa itp., jak
réwniez zmiany chorobowe spo-
wodowane na przyktad zwyrodnie-
niem czy tez urazami. Opracowy-
wane rozwiazanie ma dostarczy¢
studentom bardzo obszerna baze
wiedzy nieosiggalna w warunkach
realnego laboratorium. Po zakon-
czeniu projektu produkt bedzie
bezptatnie udostepniony uczel-
niom kierunkéw medycznych.

Mr. UD przeciw
wykluczeniu

Mr. UD to akronim kolejnego
europejskiego projektu koordyno-
wanego przez zespotz Politechniki
todzkiej. W sktad konsorcjum,
poza Pt, wchodzi Uniwersytet
w Aveiro, Politechnika w Porto,
Uniwersytet w Tartu oraz Instytut
Medycyny Pracy im. J. Nofera
w todzi.

Celem projektu jest podniesie-
nie kompetencji pedagogdw oraz
przysztych inzynieréw w zakresie
projektowania uniwersalnego, czy-
li takiego, ktore bierze pod uwage
potrzeby wszystkich ludzi porusza-
jacych sie w przestrzeni publicznej.
Projektowanie uniwersalne to
umiejetnos$¢ tworzenia produk-
tow, ustug i elementéw otoczenia
tak, by zapewnic ich dostepnos¢
dla wszystkich, zuwzglednieniem
szczeg6lnych potrzeb w zakresie
mobilnoscii percepcji, bez potrze-
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Trening

empatii okresu
prenatalnego

z wykorzystaniem
scenariusza
zrealizowanego
wVR
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by adaptacji lub specjalistycznego
projektowania.

Gtéwnym narzedziem jest
tu tzw. rzeczywisto$¢ mieszana
(ang. Mixed Reality). Dzieki jej
zastosowaniu, zaangazowanie
uzytkownika w sztucznie wykre-
owane doswiadczenie, czyli im-
mersyjne efekty wizualne i dZwie-

Petne tytuty projektow:

kowe, wzbogacone szeregiem
rozwigzan fizycznych, pozwola
doswiadczy¢ i lepiej zrozumiec
perspektywe odbiorcy, jego po-
trzeby oraz odczucia. Uczestnic-
two w wirtualnych wydarzeniach,
przy wsparciu fizycznych symu-
latoréw ograniczen ruchowych
typowych dla senioréw, osob

ATOMIC: Augmented RealiTy fOr Management Skills Development
with real-based Cases, zakoriczenie projektu - wrzesien 2021 r.
VRAna: Interactive Virtual Reality Development for Enhancing the

Learning of Osteology and Locomotor System in Anatomy, grudzien
2021r.

Mr. UD: Mixed Reality on Universal Design’s Secret Service, luty
2023r.
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niepetnosprawnych ruchowo,
z dysfunkcjami percepcji emo-
cjonalnej, akustycznej czy tez wi-
zualnej, bedzie w istotny sposéb
podnosi¢ poziom empatii nabytej.

Merytoryczny poziom projek-
tu gwarantuje scista wspotpraca
z Biurem Obstugi Osob Niepetno-
sprawnych Pt oraz przedstawicie-
lami srodowisk 0s6b potencjalnie
wykluczonych.

m Dorota Kaminska

m Grzegorz Zwolirski
Instytut Mechatroniki
i Systemdw Informatycznych

mAnna Laska-Lesniewicz
Instytut Inzynierii Materiatowej





