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Miedzynarodowy hackaton

W ramach projektu VTech, w ktérym uczestniczy 11 uczelni, w tym Politechni-
ka tédzka, odbyt sie Hackathon VR/AR w tworzeniu wirtualnych programow
3D wykorzystywanych w edukacji. Organizatorem byt Mother Teresa Univer-
sity ze Skopje w Pétnocnej Macedonii.

W projekcie uczestniczy 8 uczel-
ni batkanskich z Albanii, Koso-
wa i Macedonii Pétnocnej oraz
3 z Estonii, Polski i Stowenii w roli
ekspertéw nowoczesnych form
nauczania. Zespotem projekto-
wym z Politechnikitodzkiej kieruje
drinz. Dorota Kaminska zWydziatu
EEIA.

Udziatw hackatonie byt otwarty
dla wszystkich studentéw z uczelni
uczestniczacych w projekcie, a takze
innych uczelni i zainteresowanych
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0s6b, w tym réwniez pracowni-
kéw firm z Pétnocnej Macedonii.
Sposrod dokonan 16 uczestnikow
potaczonych w zespoty projekto-
we Komisja wybrafa 3 najbardziej
udane projekty, wytonifa i nagro-
dzita zwyciezce. Hackathon VR/AR
zostanie ponownie zorganizowany
w 2022 r. Takie projekty maja na celu
weryfikacje kompetencji uczestni-
kéw projektu. W trakcie realizacji
mozna oceni¢ postepy studentéw
uczelni batkanskich w zakresie

stosowania technologii wirtualnych
i umiejetnosci miekkich.

Celem projektu VTech jest po-
moc w zmniejszaniu réznicy tech-
nologicznej pomiedzy paristwami
batkanskimiiwiodacymitechnolo-
gicznie krajami europejskimi oraz
wyszukiwanie nowych obszaréw
edukacyjnych i poznawczych
wykorzystujacych nowe formy
interakgji.
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