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Wirtualny kompozytor

Ewa Ktapciniska, Wiktor Kania i Mateusz Groblewski z Politechniki tédzkiej
zajeli pierwsze miejsce w miedzynarodowym konkursie studenckim ,Black
Sea Science 2021". Zaprezentowali w nim aplikacje FriML, ktéra jest wirtual-
nym kompozytorem muzyki opartym na uczeniu maszynowym. Laureaci sg
studentami informatyki na Wydziale Elektrotechniki, Elektroniki, Informatyki

i Automatyki.

Na konkurs wptyneto 239 prac,
ktére przydzielono do pieciu kate-
gorii obejmujacych nauki o zyw-
nosci, ekonomie, informatyke,
robotyke, automatyke, energetyke
oraz ekologie i ochrone $rodowi-
ska. Oceniato je w dwuetapowym
procesie ponad 100 specjalistow
z 20 krajow $wiata.

Studenci Politechniki £odzkiej
swoj projekt FriML - Music genera-
tion using machine learning zgtosili
do najsilniej obsadzonej kategorii
JInformatyka, automatyka i robo-
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tyka" Praca powstata pod opieka
dr. inZ. Tomasza Jaworskiego i dr.
inz. Piotra Ducha z Instytutu Infor-
matyki Stosowanej, opiekunow
kota naukowego Main, w ktérym
informatycy rozwijaja swoje umie-
jetnosci i wiedze.

Pomyst studentow z todzi ry-
walizowat z 69 innymi zgtoszonymi
przez zespoty z 9 krajéow. Mimo
tak licznej konkurencji okazat
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sie najlepszy. Tak zdecydowato
miedzynarodowe jury, w sktad
ktérego weszli przedstawiciele
Polski, Angoli, USA, Beninu, Gruzji,
Azerbejdzanu, Biatorusi, Kazach-
stanu i Ukrainy.

Konkurs odbywat sie online. Do-
bra wiadomos¢ wraz z dyplomami
dla studentdéw i ich opiekunéw
przestat do naszej uczelni orga-
nizator ,Black Sea Science 2021"
- ukrainska instytucja szkolnictwa
wyzszego Odessa National Acade-
my of Food Technologies.
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FriML jest narzedziem do gene-
rowania muzyki wykorzystujacym
algorytmy uczenia maszynowego,
udostepnionym jako aplikacja
uruchamiana w przegladarce.
Jej przejrzysty interfejs umozli-
wia uzytkownikowi generowanie
melodii nalezacych do réznych
gatunkéw muzycznych, z réznymi
kluczami i na rézne instrumenty
(np. klawiszowe, gitara, skrzypce).

Zdaniem studentow aplikacja
ma wiele potencjalnych zastoso-
wan. Moze by¢ wykorzystana np.
przez projektantow gier wideo do
ich udzwiekowienia. Projekt jest
rozwigzaniem, ktére pozwoli na
generowanie nowych melodii za
pomoca kilku kliknie¢ myszka.

Rozwigzanie oparto na reku-
rencyjnych sieciach neuronowych
LSTM, wykorzystywanych dozadan
wymagajacych przewidywania
sekwencji danych na podstawie
pewnego kontekstu. Dotyczy to
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zarowno klasyfikacji tekstu, rozpo-
znawania mowy i obrazéw, gene-
rowania zdan oraz wasnie muzyki.

Dziatanie aplikacji mozna
sprawdzi¢ na stronie https:/friml.
netlify.app/. Jest to wersja demon-
stracyjna - generowane melodie
trwaja kilka sekund i zapisac je
mozna wylgcznie w formacie MIDI.
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